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El equipo del Grado de Multimedia con su profesor y, al lado, imagen de la aplicacién para web y movil.

»Un grupo de alumnos de la Politécnica desarrolla una plataforma de intercambio
de productos y servicios y se asocia con una empresa para comercializarla

SOL GIMENEZ

B Un trabajo de fin de curso que se
convierte en una aplicacion real.
Ungrupodealumnosde cuarto del
Grado Multimedia de la Universi-
dad de Alicante (UA) comienza hoy
a comercializar en México su pla-
taforma web/mévil que permite el

intercambio, mediante la econo-
miadel trueque, de productosyser-
vicios entre usuarios, mejorandoel
abanico de aplicaciones actuales.
Estainiciativa que se va a lanzar
por toda Latinoamérica y Espana,
con un alcance potencial de 500
millones de usuarios, ha sido posi-

bletraselinterés delaempresalbe-
ro Iniciativas Digitales S.L, una fir-
ma ilicitana dedicada a la publici-
dad porinternetatravés de portales
de anuncios clasificados y que ya
contabaconun portal de economia
del trueque.

Raquel Yuste, Yolanda Torregro-

sa, Juan Francisco Bustos, Alejan-
dro Torresy Pablo Sernasonlosin-
tegrantes del equipo «The Red
Chicken», unodelosseisenlos que
sedividi6 el curso paraalolargo del
ano desarrollar una aplicacién. En
su proyecto original denominaron
asu plataforma «truequealo» pero
ellanzamiento comercial nace con
elnombre de «quierocambiarlo».
Su profesor José Vicente Berna
les ha guiado en todo el proceso y
de hecho fue él quien tuvo conoci-
miento de que esta empresa bus-
caba mejorar su plataformay con-
tacté conlosresponsables. «Loim-
portanteaquicreoqueeselimpac-
to que han llegado a causar unos
alumnos para que una empresa
cambie sumodeloyno solo quiera
adquirir su producto sino que lo
que quiera es incorporar al equipo
de trabajo», indicé el profesor. Los
alumnossehanimplicadodelleno
en este lanzamiento, ya que no es
s6lo que la empresa quiera utilizar

suaplicacién, sino quelos estu-
diantes entran como socios en
el negocio.

Desde hace anos Bernd ha
visto cémo el alumnado de
Multimedia «estd produciendo
plataformas y aplicaciones de
gran calidad, asi que me decidi
a lanzarles un reto, que hicie-
sen una propuesta alaempre-

sadeunnuevo portal capazde

medirse conlas grandes plata-

formas, en especial Wallapop

yVibbo, ya que el gran ptiblico
ahora mismo demanda herra-
mientas de este tipo», explicé Ber-
na.

Otro de los proyectos disenados
porestudiantes de Multimedia que
ha generado interés es la platafor-
mapararealizar pagos desde elméd-
vil «Appay» como ya publicé este
periddico. «La Universidad de Ali-
cante estd interesada en utilizar en
sus maquinas expendedoras para
restaurantes, cafeterias, copisterfas
opagodetasas», afirmé el profesor.

Parael curso queviene Bernd ya
estd trabajando en una cartera de
proyectos para los alumnos con el
objetivode quesigan estadindmica
de realizar trabajos relacionados
con potenciales clientes reales en
entornosreales. «Ahoramismo es-
toy tratando de cerrar proyectos
con una cadena de gimnasios a ni-

velnacional, laConcejalia de Turis-
mo de Torrevieja y la Asociacion
APSA, y espero que alguna empre-
sa mas», avanzo.



