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Un videojuego alicantino en Cambridge

»Un grupo de alumnos de la Escuela Politécnica participard en el Brains Eden 2017, el mayor encuentro del sector en Reino Unido,

donde deberan desarrollar un juego en 48 horas »Han sido seleccionados tras ganar al resto de su curso con «Last Bullety

SOL GIMENEZ
M Un grupo de cinco estudiantes
dela Escuela Politécnica Superior
delaUniversidad de Alicante (UA)
hassido seleccionado para partici-
par en el Brains Eden 2017, el ma-
yorencuentrodelmundo delosvi-
deojuegos quese celebraen el Rei-
no Unido, tras ganar con su video-
juego «Last Bullet» al resto de equi-
pos de su curso, cuarto del Grado
de Multimedia.

Toni Rebollo, Rubén Pérez, José
Luis Munoz, Julio Zamora y Enri-
queMolt6 hardnlas maletas el pro-
ximo dia 29 para partirhacia Cam-
bridgey participar en este encuen-
troqueacoge la Anglia Ruskin Uni-
versity. Se tratadeun evento al que
asisten universitarios, desarrolla-
dores de videojuegos y empresas
del sector de toda Europa.

Estan emocionadosynerviosos
por la experiencia, en la que les
acompanarasu profesor Francisco
Gallego. «Vaaserincreible, perola
prueba a la que nos vamos a en-
frentar alli es complicada», expli-
can. Se trata de desarrollar un vi-
deojuego en sélo 48 horas de una
temdtica que les facilitan antes de
empezar el concurso. Teniendoen
cuentaque paracrear «Last Bullet»
han estado todo el curso, van atra-
bajar contrarreloj en sentido lite-
ral. «Yaestamos pensando estrate-
giasparaavanzarlo mésrapido po-
sible, pero somos conscientes de
que es un reto muy exi-
gente y bajo mucha pre-
sion», admiten. En este
encuentro, ademads, se
desarrollan seminarios
impartidos por expertos
de la industria y son
conscientes de que de
esta oportunidad les
pueden salir mds si cau-
san una buena impre-
si6n, asi que dllevaremos
el curriculumbajo el bra-
0 por si acaso», dicen.
Ademds, lesanimael he-
cho de que en la pasada
edicién otro equipo dela
UA logré uno de los pre-
miosdel certamenyaho-
ra ya han montado su
propiaempresa para de-
sarrollar videojuegos.

De momento, en su
facultad ya han triunfa-
do. El juego que han
creado, «Last Bullet»,
sorprende por su calidad
al conocer que estos cin-
coestudianteslohan de-
sarrollado de forma
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Los componentes del equipo, Julio, Rubén, José Luis, Toni y Enrique, posan en el reloj solar de la Escuela Politécnica. ALex ominGuez

dos explican que es un videojuego
de «disparos», inspirado en
«Counter Strike», en 3D, ambien-
tado en un mundo futurista en el

que han imaginado cuatro plane-
tas en guerra que deben elegirasu
mejor soldado para enfrentarse
entre ellos. El ganador vencerd el

conflicto bélico. Asi, han disenado
varias opciones paraque puedaju-
garunasola persona contralama-
quina, un jugador online o cuatro

jugadores onlinealavez. «<Anoso-
tros lo que nos gusta es jugar con
nuestros amigos, asi que hemos
implementado una funcién para
jugar contra los amigos en la
plataforma Steam, que es
donde juega todo elmundo».
De momento, el videojue-
gonoestdalaventa. «<Noshe-
mos centrado en desarrollar-
loperonoen crearunplande
negocio, esoyallegard. Setra-
taba de aprender a medida
que avanzdbamosenlacrea-
ciény nos ha servido muchi-
simo pararesolverlos proble-
mas quenoshanido surgien-
do en el proceso», afirma el
equipo.Yesque «lamecénica
basica la teniamos lista en
dos o tres meses pero toda la
partede pulirlo, anadirmejo-
ras y optimizarlo nos ha cos-
tado. Por ejemplo, para re-
crear una sombra en unapa-
red nos tiramos un mes»,
destacan.
Después de crear distintas
armas -pistola, fusil de asalto
y lanzacohetes- que el juga-
dor recoge del suelo en fun-
cién de la distancia a la que
vaadispararypaquetes de
vida reconocen que

integra, «desde el «ahora apreciamos
motory los gréfi- — mas el trabajo y ve-
cos hasta los = MOS CON Otr0S 0jOs
escenarios, los videojuegos
los persona- - = - tratando de saber
jes y las ar- —- - c6mo han conse-
mas». guido hacer los

Entre to- distintos efectos».



