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El representante de Espaitec, Juan Antonio Bertolin,

el diputado Salvador Aguilella,

y los representantes de Nayar Systems, loTsens y Cuatroochenta,
Alexis Nadal, Miguel Angel Royo y Sergio Aguado, respectivamente.
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Tecnologia. El Espaitec de la UJI acogid ayer la presentacion del primer encuentro de programadores
«Hackathon Castellén 2016». La cita, impulsada por las empresas Cuatroochenta, loTsens y Nayar Systems,
pretende crear un ecosistema de creatividad, sinergias y transmision conjunta de conocimientos y experiencias.

Vamos a «darle al coco»

Castelld celebra el primer encuentro de programadores Hackathon que reunira a 50 informaticos de toda Esparia

@ LABORATORIO

De Ineas

Nerea Soriano
> nsoriano@epi.es

M Castell6 estd cambiando y ya
forma parte de esa transforma-
cién digital que estd marcando
el siglo XXI. Muestra de ello es
lacelebracién —apartir de ma-
nana y hasta el domingo— del
«Hackathon Castellén 2016», el
primer encuentro de progra-
madores que reunird a alrede-
dor de cincuenta informaticos
de la Comunitat Valenciana,
Arag6n y Cataluna. «Hackaton
Castellon 2016» surge de la ini-
ciativa de tres empresas pione-
ras en el sector delas telecomu-
nicaciones en Castell6: Cuatro-
ochenta, IoTsens y Nayar
Systems. Estas empresas seran
las que propongan alos partici-
pantes cuatro retos que debe-
rén desarrollary resolver. El ga-
nador o ganadores —pueden
formar grupos de cinco perso-
nas— obtendran un premio en
metdlico de 2.250 euros.

Elevento fue p do ayer

en el Parc Cientific Tecnologic i
Empresarial (Espaitec) de la
Universitat Jaume I (UJT) de Cas-
tell6 donde representantes de las
empresas impulsoras explicaron
en qué consistiran los retos. Ser-
gio Aguado, de Cuatroochenta,
present6 dos de los desafios in-
formadticos. El primero —el via-
je interactivo— consistird en
crear una aplicacion para visitar
un lugar jugando. «El usuario re-
correrd el lugar a visitar me-
diante la realizacién de pruebas
tales como hacer ‘check-ins, to-
mar fotos, escanear Qrs, con-
testar a preguntas... La visita
tendra un guién predefinido a
modo ‘gymkana’ que el usuario
tendrd que completar. A medi-
da que se vayan completando
tareas, el usuario conseguird
medallas que podrian llegar a
ser cambiadas por descuentos
en comercios locales», explicd
Aguado.

El segundo desafio —Space
Shooter— también de Cuatroo-
chenta, consiste en crear un
Space Shooter multijugador uti-
lizando los programas Unity y
Photon. El proyecto se basard en

El objetivo es captar
talento y potenciar

la innovacion a

través de la resolucion
de varios retos

el tutorial de Unity anadiendo la
capacidad multijugador me-
diante Photon. Se podrdn afa-
dir nuevos enemigos, distintos
modos de disparo, distintos ni-
veles de dificultad y varios es-
cenarios.

Alexis Nadal, de Nayar
Systems, expuso el tercer reto —
mensajerfa instantdnea entre
maquinas— consiste en disefar
e implementar una aplicacién
que haga el uso mas innovador
de Nexus. Nexus es un sistema
de mensajeria distribuido para
aplicaciones y la Internet de las
Cosas (IoT) —concepto que se
refiere a la interconexion digital
de objetos cotidianos con in-
ternet—. «La empresa Nayars-

ystem utiliza el sistena Nexus
para que las mdquinas se co-
muniquen, por ejemplo, en caso
de averfa. El objetivo es buscar
una aplicacién, con el mismo
sistema Nexus, pero mds inno-
vadora que facilite dicha co-
municacién», explicé Nadal.

Por tltimo, Miguel Angel
Royo de IoTsens presenté el
cuarto y tltimo reto —Internet
de las Cosas— consistente en
crear una solucién para la sen-
sorizacion, explotacion, andlisis
ymonitorizacién de datos de un
proceso donde intervenga el
uso del Internet de las Cosas.

El objetivo de Hackaton es, a
través de la resolucion de estos
retos, captar talento, potenciar la
innovacién y brindar la posibi-
lidad a los participantes de ac-
ceder a una bolsa de empleo por
el mero hecho de participar. El
evento creard un ecosistema de
creatividad, sinergias y trans-
misién conjunta de conoci-
mientos y experiencias entre
los participantes. Todo un des-
afio para «darle al coco» y con-
formar los primeros pasos en fir-
me hacia la afianzamiento del
certamen.
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Los retos

Crear una

aplicacion
interactiva para viajar
jugando (Cuatroochenta)
Disefiar una App con la que
conocer los lugares mas
emblematicos de una ciu-
dad a través de la resolu-
cion de pruebas, pistas o
fotografias, a modo de

«gymkanay.
H Desarrollar un
videojuego «space
shooter» utilizando Unity
y Photon (Cuatroochenta)
Crear un Space Shooter me-
diante el tutorial de Unity
afadiendo la capacidad
multijugador mediante Pho-
ton. Se podran aadir nue-
Vos enemigos, distintos
modos de disparo, distintos
niveles de dificultad y varios

escenarios.
B Aplicar el sistema
Nexusa
mensajeria instantanea
entre maquinas
(Nayarsystems)
La empresa Nayarsystem
utiliza el sistema Nexus
para que las maquinas se
comuniquen, por ejemplo,
en caso de averia. El obje-
tivo es buscar una aplica-
cion, con el mismo sistema
Nexus, pero mas innova-
dora que facilite dicha co-
municacion.

Disefiar una

solucion para un
proceso con la tecnologia
deinternet de las cosas
(lotsens)
Crear una solucién para la
sensorizacion, explotacion,
andlisis y monitorizacion de
datos de un proceso donde
intervenga el uso del Inter-
net de las Cosas.

El chacker» y jefe de
datos de Telefonica,
Chema Alonso, dard una
charla por
videoconferencia.




