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«El mejor juego es aquel
en el que no te das cuenta de

que estds jugando»

John Katzenbach

La voz de los estudiantes
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Los centros espanoles tienen la oportunidad de
ponerse a la altura de EE.UU. o Corea en deportes

electronicos, consiguiendo prestigio y fondos

LUIS MANUEL FERNANDEZ
@LUISMANUEL_FM

articipacién en equipo,
concentracion, entrete-
nimiento, tecnologia.
No es cuestién de cre-
encia: son ya 15 millo-
nes los videojugadores
espafioles que apuestan por los e-
Sports, el primer deporte
del mundo digital. Mas
alld de una alternati-
va de ocio para estu- |§
diantes, este fendéme-

\ UNIV
no se presenta como - Seet 3

una oportunidad tnica
para las universidades.

Ala cabeza del sector universitario
en nuestro pais, contamos con OG Se-
ries University, la competicidén espa-
fiola de videojuegos de ambito univer-
sitario, apadrinada por empresas del
sector tecnologico como HP e Intel y
en la que colabora Redkampus ayu-

dando a las universidades a entender
y enfrentarse al reto de aprovechar
esta inusual via para conseguir recur-
sos, al estilo de sus compatriotas ame-
ricanas, asi como a reconocer sus de-
rechos como universidad y fomentar
el sentido de pertenencia hacia su
«marca». En la primera temporada de
la competicion han participado 16 uni-
versidades y mas de 3.000 participan-
tes. Su responsable, Ander
. Pefia, incide en la oportu-

nidad de proporcionar
| nuevasopcionesalos
|| estudiantes y las univer-
gme®  sidades, no solo de ocio
sino también de financia-
cién: «Ya existen competiciones uni-
versitarias que, debido a su proyec-
cién economica, hacen de este nuevo
deporte otra via posible de pagar los
estudios. Las universidades espano-
las deben tratar de adaptarse y ver esta
oportunidad como un servicio mas
que dan al alumnado», explica.

cJugar por una beca de medio millon?

Una de las grandes referencias donde mas se ha desarrollado la
dinamica de competiciones universitarias es el sistema educati-
vo anglosajon, especialmente en EE.UU. Por poner un ejemplo,
la competicion universitaria «<Heroes of the Dormp», retransmiti-
da en directo por 1a mayor cadena por cable de retransmisiones
deportivas (ESPN), repite este afio temporada con jugadores de
462 universidades norteamerica-

nas y una beca de medio

millon de dolares para los

ganadores.

Otro caso representativo es el

de Suecia, donde este depor-

te ha llegado incluso al

entorno escolar. Tanto es asi

que se imparten asignaturas

sobre e-Sports y existen

importantes competiciones

escolares. Pero sin duda, el

pais pionero en la profesio-

nalizacion de esta discipli-

na es Corea, donde hay

canales en exclusiva

dedicados a retransmitir

competiciones de video-

juegos en directo.
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Espana ya
hay 15
millones de
jugadores de
e-Sports

Desde Electronic Sports Spain
(ESS), una de las revistas de e-Sports
mas leidas en Espafa, también
apuestan por las universidades: «EIl
buen rendimiento de una alineacion
no solo depende de la habilidad, sino
gue también hay un factor muy im-
portante de fortalecimiento de va-
lores como sélo las universidades
pueden dar», asegura Manuel Lua-
ces, jefe de Marketing de ESS.

Mas alld de nuestras fronteras des-
taca ESL (Electronic Sports League),
posicionada como la compafiia mas
grande de e-Sports del mundo, y que
busca conseguir que los deportes
electrénicos sean reconocidos y se
igualen a los deportes tradicionales.
Un 20% de su audiencia cursa estu-
dios universitarios, muestra de que
este ptiblico ya forma parte del eco-
sistema de los e-Sports. Eider Diaz
Ascasso, Brand Manager de ESL Es-
pafa, incide en ello: «Si acercamos
los deportes electrénicos a los cen-
tros de estudios, los jugadores que
quieren empezar a dar sus primeros
pasos dentro de este sector pueden
hacerlo facilmente participando en
copas ‘open’ abiertas a todos los pa-
blicos o dirigidas a jugadores ama-
teur, como las copas Go4 (no profe-
sionales). Varias universidades es-
panolas ya se han unido a los e-Sports
presentando sus propios equipos de
jugadores profesionales, 1o que es
una sefial de la madurez que esta al-
canzando el sector en nuestro pais».

Un sector en auge
Actualmente, los e-Sports represen-
tan un mercado global de 256 millo-
nes de espectadores y 463 millones
de ddlares, con capacidad de llegar
a 345 millones y a més de mil millo-
nes de dolares de facturacién en 2019
(datos de Newzoo0). Desde la Asocia-
cién Espafiola de Empresas Produc-
toras y Desarrolladoras de Video-
juegos (DEV) destacan la indus-
tria espafola a nivel mundial por
la calidad y creatividad de sus
producciones. DEV lucha por
«asegurar que esta espectacular
perspectiva de crecimiento se con-
vierta en oportunidades para nues-
tras empresas», opina su secreta-
rio técnico, Emanuele Carisio.
Productores de juegos, patroci-
nadores, titulos... todos conforman
un sector al que el mundo univer-
sitario deberia apuntarse a todos los
niveles, y que tiene en OG Series Uni-
versity el gancho perfecto para que
la Universidad consiga prestigio,
sentido de pertenencia y fondos.

Educando para
corregir la desigualdad

La Unidad de Emprendimiento Social, Etica'y Valores

en la Ingenieria de Minas y Energia (UPM) trabaja
para formar ingenieros 'y buenos ciudadanos

DOMINGO MARTIN/ANA GARCIA LASO
@UESEVI

a tecnologia, en conexion con

el progreso cientifico, es la

principal fuerza que produ-

ce el cambio en la humani-
dad. Las empresas, la administra-
cion, la politica y la sociedad en ge-
neral necesitan contar con personas
comprometidas como ciudadanos,
mas alld de contar con buenos pro-
fesionales.

La ET.S.Ide Minasy Energia de la
Universidad Politécnica de Madrid,
a través de su Unidad de Emprendi-
miento Social, Eticay Valores en la
Ingenieria (UESEVI), apuesta por in-
troducir las dimensiones éticas en la
formacion de los ingenieros para co-
rregir las desigualdades sociales.
Para ello, desarrolla distintas acti-
vidades de acogida (Proyecto Men-
tor y Proyecto Monitor), emprendi-
miento e innovacion social (Etica vy
Valores en la Ingenieria) y practicas
de servicios solidarios (Aprendiza-
je Servicio), que estan comenzando
a generar un cambio de cultura, po-
niendo el acento en la colaboracién
en muchos casos desinteresada, dan-
do de lado los intereses particulares
para trabajar en proyectos comunes.

«Creo que mi labor ha servido de
mucha ayuda sobre todo a las muje-

res que tenian un nivel mas basico
de conocimientos, lo que me ha re-
confortado y ha logrado que me fue-
ra acasa con una sonrisa, dos o tres
amigas nuevas y con ganas de volver
al dia siguiente», explica Diego P R.,
uno de las estudiantes que ha parti-
cipado en el curso «No le tengas mie-
do alos ratones».

La actividad de Aprendizaje Ser-
vicio es una de las que mas recon-
forta a los estudiantes, y consiste
en detectar las necesidades forma-
tivas de un colectivo en riesgo de
exclusion social y ofrecerle cursos
de formacién aprovechando los co-
nocimientos técnicos de los estu-
diantes y de las entidades colabo-

Desarrollo de
uno de los
talleres en la
Escuela de Minas.

radoras.A dia de hoy tienen en mar-
cha un proyecto con las Religiosas
de Maria Inmaculada, con la Fun-
dacién Ana Bella o con la empresa
Casio, entre otros.

Proyecto Monitor

La Unidad lleva cuatro afos allanan-
do el camino a los estudiantes de pri-
mer curso en su desembarco en la
Escuela, a través del Proyecto Men-
tor. En base a experiencias y comen-
tarios de los estudiantes, se ha ge-
nerado el Proyecto Monitor, donde
los alumnos de ultimos cursos con
mejores notas dan un refuerzo aca-
démico y formativo a los estudian-
tes novatos en su primer afio. Segun
su experiencia, con ello se ha redu-
cido el absentismo y el abandono del
alumnado.

Por su trabajo, la Unidad, que
este aflo cumple su décimo aniver-
sario, ha recibido el Premio de la
Fundacioén Corresponsables, asi
como el Premio Sacyr al empren-
dimiento «Hacemos lo imposible»,
ensu segunda edicion.

Mas informacién en www.minasye-
nergia.upm.es/es/uesevi.

Mod ulos([o rmativos de

emprenc

limiento social

La Unidad también canaliza sus actividades hacia modulos

formativos mas «académicos». El emprendimiento social es
el eje en torno al que gira el programa formativo Eticay

Valores en la Ingenieria, que se estructura en varios modulos
que tratan temas que van desde la relacion entre la éticay la
economia o la innovacion y la creatividad, pasando, por
supuesto, por la empresa social. Los modulos concluyen con
un proyectoque han de disefiar los estudiantes de emprendi-
miento social para mejorar su entorno.




