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El videojuego «Hive» sittiia a
Castello en la vanguardia
internacional del sector

» La joven empresa Catness Game Studios se ha posicionado en una
semana en el lugar 37 de la prestigiosa plataforma Steam Greenlight

L.VICENTE CASTELLO

W El videojuego «Hive», que ha
lanzado la joven empresa de Cas-
tellé Catness Game Studios, se ha
posicionado en una semana en el
puesto 37 en la plataforma cola-
borativa Steam Greenlight, que
cuentaconmadsde 140omillonesde
usuarios, aficionados a los video-
juegos de diferentes paises del
mundo.

En esta plataforma los usuarios
pueden votar y opinar sobre nue-
vos lanzamientos. Las valoraciones
que ha recibido hasta el momen-
to de este videojuego han sido ex-
celentes, més de 130 comentarios,
en diferentes idiomas, en los que la
comunidad coincide en alabar
este juego, lo que ha permitido que
«Hive» ocupe las primeras posi-
ciones.

Los impulsores de este video-
juego son David Rodriguez y Mar-
co Domingo, ambos desarrolla-
dores formados en el Grado en
Desarrollo y Disefio de Videojue-
gos de la Universitat Jaume I de
Castell6, y Adridn Virlan, estu-
diante de la Escola d’Arti Superior
de Disseny de Castelld, encargado
del concepto artistico. En estos
dos tultimos anos, los tres se han es-
forzado en compaginar sus estu-
dios con el aprendizaje autodi-
dacta para estar a la vanguardia y
trabajar siempre con las dltimas
tecnologias de desarrollo de vi-
deojuegos.

El resultado es un juego que,
como se ha probado en los foros
donde ha sido mostrado, como
en el UJI Game Experience o en el
reciente encuentro Urano Games

Week, en Zaragoza la pasada se-
mana, sorprende al usuario por su
ritmo frenético y excitante.

«Hive» se trata de un videojue-
go de disparos con vista lateral,
donde hasta 10 jugadores se divi-
den en dos equipos que se en-
frentan en el interior del planeta
Hive IV.

Ademas, este videojuego, se-
gun explican sus creadores, pone
mucho énfasis en los personajesy
su equipacion para ofrecer un alto
nivel de personalizacion: el jugador
puede controlar héroes de dife-
rentes razasy equiparlos con varias
armas y habilidades a elegir para
que se ajuste a su estilo de juego
preferido. El videojuego tiene una
ambientacion futurista inspirada
en juegos de la saga «Halo» o dela
serie «Dead Space».




