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DESARROLLO DE EXPERIENCIAS INMERSIVAS

PROYECTOS PIONEROS. La compania castellonense investia la aplicacién de este negocio tecnologico.
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Cuatroochenta lleva a la
empresa la realidad virtual

La firma de Espaitec crea un departamento especifico de realidad virtual
para el que cuenta con la colaboracién del grado en videojuegos de la UJI

V.M.

xplorar las posibilidades de

la realidad virtual y las ex-

periencias inmersivas apli-
cadas a la empresa privada de una
forma sistematizada para actuales
y futuros clientes. Este es el objetivo
de Cuatroochenta alahorade crear
el departamento especifico basado
en la experiencia de su director
técnico, Sergio Aguado, y en la
incorporacién de cuatro estudian-
tes de ultimo curso de la primera
promocién del grado de Diseno
y Desarrollo de Videojuegos de la
UJL en cuyo Parque Cientifico, Tec-

noldgico y Empresarial Espaitec se
encuentra ubicada la sede central
de la empresa en Espana. Asi, Cua-
troochenta y el grado han firmado
un acuerdo de colaboracién para
iniciar el proceso de transferencia
de conocimiento de I+D de la uni-
versidad al sector productivo.
Cuatroochenta ha desarrollado
ya varias ‘app’ de realidad virtual,
como los proyectos ‘ad hoc’ para
el sector cerdmico, pero el objetivo
a partir de ahora es investigar en
profundidad las diferentes aplica-
ciones y oportunidades de negocio
que abre esta tecnologia. El nuevo
equipo estd formado por tres técni-

cos y una modeladora de espacios,
que ya trabajan en diferentes solu-
ciones relacionadas con las expe-
riencias inmersivas realizadas con
gafas de realidad virtual.

Destacan otros proyectos como
‘Visitas 360%, que avanza en la li-
nea de las primeras ‘app’ que per-
miten sumergirse en un ‘showro-
om’ de productos cerdmicos, pero
explorando todas sus posibilidades
aplicadas, por ejemplo al sector
cultural o inmobiliario. También
estdn trabajando en la deteccién y
desplazamiento del usuario dentro
de la experiencia inmersiva para
avanzar con 1os propios pasos. =




