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P La empresa Cuatroochenta
y estudiantes exploran las
alternativas de realidad
virtual para las empresas

LEVANTE DE CASTELLO CASTELLO
B Explorar las posibilidades de la
realidad virtual yhacerlas atracti-
vas ala empresa privada es el ob-
jetivo con el que la empresa Cua-
troochenta, localizada en el Es-
paitec, ha empezado a organizar
un departamento especifico, ba-
sado en la experiencia de su di-
rector técnico, Sergio Aguado, y
en laincorporacion de cuatro es-
tudiantes de ultimo curso del
Grado en Diseno y Desarrollo de
Videojuegos de la UJL.

De esta forma, Cuatroochenta
y el Grado en Disenio y Desarrollo
de Videojuegos han firmado un
convenio de cooperacion educa-

tiva para iniciar el proceso de
transferencia de conocimiento de
I+D ala empresa.

Durante el ultimo ano Cuatro-
ochenta ha desarrollado varias
apps de realidad virtual, como
los proyectos ad hoc para el sec-
tor cerdmico, pero el objetivo a
partir de ahora es investigar en
profundidad las diferentes apli-
cacionesy oportunidades de ne-
gocio de esta tecnologia. El nue-
VO equipo estd compuesto por
tres técnicos y una modeladora de
espacios, que ya trabajan en dife-
rentes soluciones relacionadas
con las experiencias con gafas de
realidad virtual.

Entre los proyectos en los que
estan trabajando se encuentran
«Visitas 360°, que avanza en la li-
nea de las primeras apps ya des-
arrolladas para que los clientes se
sumerjan en un «showroom» de
productos cerdmicos.



