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LA ULTIMA

Podran participar, de forma individual o en grupo, todas las personas jovenes
nacidas o residentes en la provmcla de Castellon con edades comprendidas entre los |4y los 35 aos, ambas inclusive, a fecha 4 de
septiembre. El anuncio se produce durante la Game Experience que acoge la UJl con 200 participantes.

EL ARTE DE LA
CREATIVIDAD

CASTELLON CONVOCA UN CONCURSO PARA FOMENTAR
EL USO DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS ENTRE LOS
JOVENES Y POTENCIAR UNA SALIDA PROFESIONAL

BJl

E. M. CASTELLON
La Concejalia de Juventud ha pre-
sentado una nueva edicion del con-
curso Nuevas Tecnologias y Video-
juegos con el que se pretende «fo-
mentar el uso de las nuevas
tecnologias entre los jovenes», se-
glin ha indicado el concejal José
Luis Lopez, quien ha subrayado el
potencial de los videojuegos» como
escaparate de creatividad y salida

profesional». Un

anuncio que se
produce coincidiendo
con el Game Experience que acoge
la Universitat Jaume I de Castell6 y
que retine a 200 jévenes.

Los videojuegos presentados al
V Concurso Nuevas Tecnologias y
Videojuegos estara desarrollado
con cualquier motor o plataforma
disponible y que sea de licencia
abierta. “Esta es la principal nove-
dad de la quinta edicién y con ello
pretendemos facilitar la participa-
cién de los jovenes ya que en ante-
riores convocatorias se restringia
al uso de cuatro lenguajes 0 moto-
res», ha explicado el responsable
del area de Juventud.

La temética del videojuego es
libre pero el contenido debera
ser apto para todos los publicos
«por lo que no se admitiran los
videojuegos que inciten o fomen-
ten la violencia, el racismo, la xe-
nofobia y cualquier otra forma
de discriminacién o que atente
contra la dignidad de las perso-
nas», segin recogen las bases.

En este sentido,

el concejal de Aficionados
Juventud ha alos
destacado que videojuegos,
los videojuegos ~en Castellén.
«son un impor- ELMUNDO

tante canal de
comunicacién

por lo que desde el Ayuntamien-
to de Castellon apostamos por
contenidos respetuosos que no
estén renidos con las posibilida-
des que ofrece este lenguaje».

La Concejalia de
Juventud otorgara
tres premios en
funcion del jurado

El trabajo debera ser original, es
decir, que estara desarrollado por la
persona o grupo de personas que lo
presenta al concurso. Las bases del
concurso establecen que podran
participar, de forma individual o en

grupo, todas las personas
jovenes nacidas o residen-
tes en la provincia de Cas-
tellén con edades com-
prendidas entre los 14 y
los 35 anos, ambas inclusi-
ve, a fecha 4 de septiembre.
Los videojuegos podran
presentarse hasta el 4 de sep-
tiembre mediante el envio de un
correo electrénico a aulasin-
formatica@castello.es in-
dicando en el asunto V
Concurso Nuevas Tec-
nologias y Videojuegos
con los datos persona-
les y de descripcién del
videojuego y adjuntando un
archivo comprimido o un enlace de
descarga directa del trabajo aloja-
da en cualquier servidor.

La Concejalia de Juventud otor-
gara tres premios de 250 euros,
100 euros y 50 euros en funcién
de la decision que falle el jurado.

Los videojuegos se puntuaran aten-
diendo a la calidad de los graficos (0
a4 puntos); sonido (0 a 2 puntos);
calidad técnica (0 a 4 puntos) y juga-
bilidad y diversion (0 a 10 puntos).

El edil José Luis Lépez ha ani-
mado a los jévenes «a mostrar su
talento, a poner a prueba su capa-
cidad creativa y a presentarse a un
concurso que pretende sacar a la
luz el talento emergente en un am-
bito con tanto futuro y potencial
como el de los videojuegos».

Mientras, la UJI Game Experien-
ce es una Lan Party de 4 dias, abier-
ta las 24 horas, para impulsar el di-
seno y el desarrollo de los videojue-
gos y la tecnologia. Esta organizada
por los alumnos y profesores del
grado de Diseno y Desarrollo de Vi-
deojuegos de la Universidad publi-
caJaume I de Castellon y se desa-
rrolla hasta el domingo.

En este espacio de encuentro, en
el que los asistentes se retinen para
compartir conocimientos y expe-
riencias en un ambiente distendido,
se podrd asistir a una serie de confe-
rencias, talleres de creacion de vi-
deojuegos y torneos de los videojue-
gos mas importantes del momento.



