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Doscientos amantes de
los videojuegos se retinen
enla Game Experience

» El pabellon de la UJI
acoge a partir del jueves el
evento, que se prolongara
durante cuatro dias

EFE CASTELLO

M ElPabellon dela Universitat Jau-
meldeCastellonacogerddel 31 de
marzo al 3 de abrillaUJI Game Ex-
perience, donde se darén cita cer-
ca de 200 amantes de los video-
juegos para compartir experien-
cia, aprendery jugar.

Fuentes de la Universidad han
informado de que la Game Expe-
rience, que celebrasu primeraedi-
cion, es una Lan Party de 4 dfas,
abiertalas24 horas, paraimpulsar
el disefio y el desarrollo de los vi-
deojuegos ylatecnologia. Estd or-
ganizada porlos alumnosy profe-
sores del grado de Disefo y Des-
arrollo de Videojuegos de la UJI.

En este espacio de encuentro,
en el que los participantes se re-
Gnen para compartir conoci-
mientosy experiencias en unam-
biente distendido, se podr4 asis-
tiraunaserie de conferencias, ta-
lleres de creacién de videojuegos
ytorneos de los videojuegos més

importantes del momento.

El aforo de la Lan Party est4 li-
mitado a doscientas plazas y las
inscripciones estan abiertas via
web conunpreciode 15 eurosque
incluyetotal accesoatodassusac-
tividades yla camiseta del evento.

Las ponencias estaran a cargo
de grandes profesionales del sec-
tor como Samuel Molina (@Fu-
Kuy, masde 10afosenelsectorde
los videojuegos y profesor en la
universidad de Barcelona), Maria
Amores(@Dblissy, redactoraen Eu-
rogamer y ZehnGames) o David
Garcia (CEO de Pixel Cream).

También intervendran Moisés
Manas (Doctor en Artes Visuales e
Intermedia por la UPV), Marc Jo-
vani (compositor preseleccionado
para los Oscar 2012 por la pelicu-
la The Escape), Nacho Miralles
(experto en Unity3D), Rubén Rin-
con (compositor) ytodo el equipo
de Catness Game Studios.

El evento, que se realizard en el
pabelléon polideportivo de la Uni-
versidad, estara acondicionado
para el disfrute de sus asistentes
durante las mas de 8o horas de
evento, con un area de cimping
para su descanso, aseos, duchasy
areas de descanso y comida.



