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La Jaume I prepara un curso abierto sobre
desarrollo de videojuegos con ‘Unity3D’

» Tendra ocho semanas de
duraciony el plazo para pedir
plazas esta abierto hasta

el proximo 25 de abril

LEVANTE DE CASTELLO CASTELLG
M La Universitat Jaume I (UJI) de
Castell6 ofrece pormedio del por-

tal mooc.uji.es un curso abierto
masivo que, bajo el titulo 'Intro-
duccion al desarrollo de video-
juegos con Unity3D',ofrece al es-
tudiantado la capacidad de des-
arrollar videojuegos y entornos
virtuales con una delas principa-
lesherramientas disponibles para
este tipo de aplicaciones. La ins-
cripcién estd abiertahastael 25 de

abril de 2016, segtin ha informa-
do la universidad a través de un
comunicado.

El desarrollo de entornos vir-
tuales y aplicaciones 3D ha creci-
domucho enlostltimos anos, asi
como su demanda por parte del
mercadolaboral. Asi, el curso esta
dirigido tanto a estudiantes delos
grados en Ingenieria Informatica,

Disefioy Desarrollo de Videojue-
gos, Matematica Computacional
y Comunicacién Audiovisual,
como a estudiantes de otros gra-
dosypublico engeneralinteresa-
do en el desarrollo de entornos
virtuales.

Tendrd una duracién de ocho
semanas en las que se trabajaran
habilidades en el manejo delal-
tima versién del motor (Unity3D
5),asi comolos conocimientos de
programacién bésicos necesarios
en el lenguaje (C#), conceptos y
técnicas de gamificacion y la ca-
pacidad de desplegar las aplica-

cionesfinales en diferentes plata-
formas (Android, Desktop, nave-
gadores Web). Los MOOC son
cursos que se realizan a través de
laweby estan enfocados ala par-
ticipaciéninteractivaagran esca-
la de forma gratuita, puesto que
los tinicosrequisitos son disponer
de acceso a Internet y tener una
direccién de correo electrénico.
De este modo, la UJI contintia su
«apuesta porunusointensivoyde
vanguardia de las nuevas tecno-
logias de la informacién y la co-
municacion», senalan desde la
universidad.



