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Los problemas
de las tabletas
en el aula

Un estudio universitario aborda como la
tecnologia no basta para el cambio educativo

N.DELAT. VALENCIA
«La tecnologia es un factor nece-
sario pero no suficiente para apo-
yar el cambio pedagégico». Quien
lo dice es Cristébal Suarez-Gue-
rrero, profesor del Departamento
de Didactica de la Universitat de
Valéncia y coordinador de un pro-
yecto de investigacién con cole-
gios que ha cristalizado en la
Guia Prdctica de la Educacién Di-
gital. Es decir, la transformacion
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‘Flipped classroom’.
Es el modelo pedagdgico
de moda y supone invertir
los papeles. En el modelo
tradicional, «el espacio del
aulasereservaala
transmision de contenidos
y la realizacion de las
tareas se lleva a cabo
normalmente en casax. El
modelo ‘flipped
classroom’, por el
contrario, «lleva los
contenidos fuera del
aula», seguin destaca la
guia de la Universitat.

Tiempo de clase.
Gracias al potencial
multimedia de internet,
con este modelo innovador
se trabaja en casa para
poder dedicar el tiempo de
clase a «desarrollar
actividades de aplicacion,
debate o cooperaciony»
conjuntamente entre
profesores y alumnos.

de la educacién puede venir de la
mano de la tecnologia, pero no
puede ni mucho menos quedarse
ahi.

Es lo que se desprende de este
estudio con centros participantes
en el proyecto Samsung Smart
School, y que explica los cambios
educativos que se derivan de la
introduccién de la tableta en el
aula... y de los desafios y proble-
mas que plantea su uso. «Requie-
re un cambio en la forma de pen-
sar la finalidad, los métodos, los
recursos, los contenidos, el entor-
no educativo y la evaluacion. In-
vestigar en red, trabajar en equi-
pos conectados o editar conjunta-
mente es parte de la nueva
cultura educativa digital», segin
el profesor.

Ahora bien, uno de los grandes
retos desde el punto de vista del
alumno tiene que ver con la segu-
ridad digital. «Muchos docentes
del programa destacan el riesgo
de que los menores accedan por
una parte a webs que puedan re-
presentar un peligro para la inte-
gridad fisica y/o psicolégica del
alumno y, por otra parte, a redes
sociales sin finalidad educativa»,
recoge la guia. Entre las recomen-
daciones, el uso de antivirus y
contrasenas seguras, la creacion
de copias de seguridad o el en-
criptado de datos.

Otro punto a tener en cuenta y
que sefiala la mayoria de docen-
tes es que «no basta con ser nati-
vo digital para hacer un uso edu-
cativo de la tableta». Es decir,
conviene no pasar por alto que,
aunque los nifios se familiarizan
rapidamente con el uso de estos
dispositivos, necesitan tiempo pa-
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ra aprender a gestionar los archi-
vos, editar imagenes o textos... El
estudiante debe poder ser autono-
mo.

Los alumnos deben entender
también que las tabletas, «<ademas
de para jugar, sirven para apren-
der jugando». El estudio constaté
cémo al principio «los alumnos
asociaban la tableta al juego y no
la concebian como una herra-
mienta para aprender». Aqui es
donde se recomienda apostar por
la gamificaciéon —es decir, la
«aplicacion de mecanicas de jue-
go en contextos que a priori no
son ludicos», como la educa-
cién— o el aprendizaje basado en
proyectos. La idea: «Si la tableta
se asocia al juego, ¢por qué no re-
cuperar los valores motivadores
de los juegos en el aula?

En cuanto a los profesores, la
primera dificultad esta en los as-
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«La tecnologia es un
factor necesario
pero no suficiente
para el cambiox»

Falta formacion
profesional para
explotar el
aprendizaje movil

pectos técnicos: lentitud en la co-
nectividad a internet, compatibili-
dad de archivos... De ahi que un
buen consejo sea, por ejemplo, in-
tentar trabajar con aplicaciones
que no requieran conexion a in-
ternet.

La carga extra de trabajo para
los profesores es otra de las cues-
tiones. La planificacién de las cla-
ses y la preparacion de las activi-
dades cambia por completo. Con
la tecnologia de por medio, hay
que «buscar, instalar, probar y va-
lidar las apps que les seran de uti-
lidad en clase».

En todo caso, una de las con-
clusiones es que «existe la sensa-
cion de que hace falta més desa-
rrollo profesional docente para
aprovechar las tabletas». Y ello
porque son portatiles, lo que per-
mitiria explotar el aprendizaje
moévil que «da pie a la introduc-
cién de nuevas pedagogias».

Eso si, hay que contar con el re-
chazo inicial de las familias, que
suelen asociar el aprendizaje a los
libros de texto y a los examenes
tradicionales. Deben, por tanto,
ser participes del aprendizaje.



