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Elfestival audiovisual «Oculus» premia en
laJaume I las mejores fotos y videojuegos

LEVANTE DE CASTELLO CASTELLO

M El Paraninfo de la Universitat
Jaume I acogi6 ayer la II edicién
del Festival Audiovisual Universi-
tario Oculus al que se han presen-
tado un total de 37 obras enla tres
categorias establecidas. En el acto
sehahechoentregadelos premios
a los trabajos ganadores de foto-
grafia, videoyvideojuego, dotados

con 250 euros, asi como de los re-
conocimientos a varias subcate-
gorias, dotados con 125 euros.

En la categoria de produccién
audiovisual el ganador ha sido el
proyecto «Nube», que harecibido
también el premio alamejor foto-
graffa. El mejor guién es «Error
404»ylamejor direccion, la pieza
audiovisual «Autorretrato». En la

categoriadefotografia, laobrapre-
miada ha sido «Anisoptera roja».
Finalmente, en el apartado de vi-
deojuegos se ha alzado como ga-
nador «HIVE», que ha obtenido
también el reconocimiento a los
mejores gréficos. En este mismo
apartado, el jurado ha concedido
el premio amejores mecénicas de
juegoalvideojuego «Dim Depths»

y mejor disefio narrativo para
«Atenea's Salvation».

El vicerrector de Campus y
Nuevas Tecnologias, Pablo Aibar,
hafelicitadoalos premiadosyato-
dos los participantes, y ha desta-
cadolalabordelaorganizaciénde
un festival que contribuye a moti-
varal estudiantado. El Festival Au-
diovisual Universitario Oculus ha
sido organizado porlaFacultad de
Ciencias Humanas y Sociales y la
Escuela Superior de Tecnologia y
Ciencias Experimentales a través
de los grados de Comunicacién
Audiovisual y de Disefio y Des-
arrollo de Videojuegos.

En esta segunda edicion el ju-
rado ha estado formado por cua-
tro profesionales del mundo au-
diovisual y de los videojuegos y
profesorado de otras universida-
des:LornaArroyo Jiménez, docto-
ra en Comunicacién por la Uni-
versitatJaumeIylicenciadaenBe-
llas Artes por la Universitat Poli-
técnica de Valéncia; Maria Alcén
Soler, actual gerente dela produc-
tora audiovisual Noclafilms Pro-
ducciones; Rubén Ramos, des-
arrollador devideojuegos en Half-
brick Studios, empresa australia-
na de videojuegos para platafor-
mas méviles, y Daniel Segarra, de
Lollipoprobot.



