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El Espaitec de la UJI
desarrolla una «app»
para Atrapa la Bandera

» El mismo dia del estreno se
podra descargar la aplicacion
Con juegos o tutoriales de
experimentos

LEVANTE DE CASTELLO CASTELLG

B La tecnologia «48ointeractive»
desarrollada porla empresa Cua-
troochenta del Parque Cientifico,
Tecnoldgico y Empresarial de la
Universitat Jaume I, Espaitec, ha
sido la utilizada en el desarrollo
delaapp oficial de «Atrapalaban-
dera», pelicula de animacién para
toda la familia que llega a la car-
telera el viernes 28 de agosto de
2015.

El mismo dia del estreno se
podra descargar la aplicacion para
moviles y tablets «Atrapa la ban-
dera oficial», una app que ofrece
juegos para lunaticos o tutoriales
de experimentos «briconduticos»
mientras presenta a los persona-
jes en el contexto de la aventura es-
pacial.

La aplicacién, que cuenta con
el disenoy desarrollo conjunto de
la Agencia Comploty 48ointerac-

tive, estd ideada para que los mas
pequenos puedan aprender ju-
gando mientras se introducen en
la trepidante historia.

Laiconograffa de la aventura es-
pacial, los astronautas y las naves
son los grandes protagonistas de
la app de la pelicula, disponible
desde el viernes 28 en Google
Playy eniOS. Unrepaso a las mi-
siones Apolo, presentadas de for-
ma didactica e interactiva, dis-
tintas curiosidades galécticas o
labanda sonora a cargo de los po-
pulares Auryn son algunos de los
contenidos con los que Atrapa la
bandera lleva la pelicula a mévi-
les y tablets.

La pelicula

Atrapa la bandera es el segundo
proyecto de los creadores de Las
aventuras de Tadeo Jones, la peli-
cula de animacién espanola mds
taquillera de la historia. Dirigida
también por Enrique Gato, cuen-
ta la historia de Mike Goldwing,
un valiente chico de 12 anos, hijo
y nieto de astronautas, que siem-
pre ha soniado con ganar al juego
de atrapala bandera.



