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El Campus de Gandia se embarcaenla
formacion de creadores de videojuegos

El centro universitario
dela UPVimpulsa
estudios de Disefio
Creativo al tratarse de
un sector econémico
«en expansion mundial»

:: REDACCION

GANDIA. El Campus de Gandia de
la Universitat Politécnica de Valén-
cia (UPV) formara a creadores de vi-
deojuegos el curso 2015 - 2016. Se
trata de un sector econémico en ex-
pansion, ya que su CONsSUmMo es mun-
dial y su produccion esta deslocali-
zada.

El Diploma de Extension Univer-
sitaria en Disefio Creativo de Video-
juegos ha sido creado para dos per-
files: disefio y programacion. Por
tanto, el Diploma tiene dos itinera-
rios que el alumno debe seleccionar
avoluntad en base a sus inquietu-
des.

Para cursar estos estudios no es
necesaria titulacion universitaria,
pero si cumplir con los requisitos
para acceder a un grado universita-
1i0; solo se necesitan fundamentos
minimos de programacion para este
itinerario especifico, no para el de
diseflo.

Un estudiante del Campus realiza un disefio para un videojuego. :: Lp

La preinscripcién estd abierta y
accesible en la web www.gan-
dia.upv.es . El Diploma se imparte
desde principios de octubre al 4 de
junio. Més informacién en http://do-
videogames.webs.upv.es/. El Diplo-
ma se impartira los viernes por la

tarde y sabados por la mafiana para
facilitar su compatibilidad con el tra-
bajo u otros estudios. Los docentes
son profesionales del sector de re-
conocido prestigio y profesores la
Universitat Politécnica de Valencia
con una gran experiencia en la crea-

cién, la investigacion y la ensefian-
za en el sector de los videojuegos.
La formacién tiene un caracter
muy practico y al finalizar el alum-
nado habré participado en el desa-
rrollo de un juego completo y fun-
cional para cualquier tipo de plata-

forma: consola, escritorio, web o dis-
positivos moviles.

Planintegral

El Diploma de Extension Universi-
taria en Desarrollo Creativo de Vi-
deojuegos permitira una compren-
sion integral del proceso de creacion
de un videojuego, desde el modelo
de negocio que lo sustenta, hasta los
principios basicos de su disefio y pro-
gramacion, asi como los procesos de
gamificacion. En el Itinerario de Pro-
gramacion se profundizara en tec-
nologias para la creacién de video-
juegos como Unity3D o HTMLS, en
los procesos de captura de movi-
miento desde el punto de vista de
la programacion, el control de ex-
periencias multisensoriales, el uso
del sonido y la musica y la inmer-
sién en escenarios 3D.

En el Itinerario de Arte se abor-
dardn cuestiones como la captura
de movimiento para la animacién
de personajes; el Arte 3D para mo-
delado y animacion; el disefio de
personajes; el disefio y animacion
en 2D; la utilizacién de Photoshop
en videojuegos o el disefio de soni-
do y musica. E1 Campus desarrolla
desde hace afios diversas iniciativas
relacionadas con los videojuegos,
tanto desde el punto de vista de la
investigacion a través del grupo
EPSG Media, como de la organiza-
cién de actividades por y para sus
estudiantes, como la creacion del
espacio Arsgames (http://gan-
dia.playlab.arsgames.net/ ) o la ma-
raton de creacion de videojuegos
Gandia Game Jam http://gandiaga-
mejam.webs.upv.es/.



