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VINAROS

La cita de videojuegos
reune a 140 personas

El Vinalab acogid ayer la
tercera edicion de
Gamesis, a la que
acudieron profesionales
del sector de

toda Espana

E. FONOLLOSA VINAROS
El Vinalab de Vinaros acogio ayer
martes la tercera ediciéon de Game-
sis, el encuentro sobre videojuegos
organizado por el Ayuntamiento de
Vinaros y gestionado por el grupo
Init. La cita reuniéo a mas de 140
asistentes llegados de distintos
puntos de Espana y entre los que
se encontraban profesionales del
sector, aficionados, estudiantes y
personal docente, contando con la
colaboracién de la Universitat Jau-
me I, a través del Grado de Disefio
y Desarrollo de Videojuegos.

El encuentro conté con la parti-
cipacion de profesionales de distin-
tas disciplinas del sector de los vi-
deojuegos, que compartieron teo-
ria y practica sobre las dltimas
novedades, tendencias y nuevas
oportunidades laborales con los
asistentes. Los estudiantes pudie-
ron acudir directamente al Vinalab,
gracias al servicio de autobus que
se ha dispuesto desde la UJI.

Abrié la jornada la ponencia del
musico y compositor Oscar Senén,
vinarocense que ha trabajado en
bandas sonoras de producciones de
renombre mundial como Assassins
Creed Unity Dead Kings, Los Pingfii-
nos de Madagascar o Home, com-
partiendo con el piblico su conoci-
miento sobre las bandas sonoras en
los videojuegos. Diversos profesores
e investigadores del sector comple-
taron las charlas, asi como un taller
en el que se trata la creacion de dis-
positivos moviles sin programar.



