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El Vinalab acoge su tercer encuentro
sobre videojuegos Gamesis 2015

» La jornada apuesta por la conexion entre profesionales y jovenes y estudiantes del sector

LEVANTE DE CASTELLO/ J.J. B VINAROS
M El centro del conocimiento Vi-
nalab de Vinaros acogi6 ayer la
tercera ediciéon de Gamesis, en-
cuentro sobre videojuegos que
reunié a masde 140asistenteslle-
gados de distintos puntos de Es-
pana. Un encuentro sobre el
mundo de los videojuegos orga-
nizada por el Ayuntamiento de Vi-
naros, la Universitat Jaume I (UJI),
a través del Grado de Diseno y
Desarrollo de Videojuegos, e Init,
empresa que gestiona el Vinalab.
El Gamesis 2015 contd con la
participacion de profesionales de
distintas disciplinas del sector de
los videojuegos, que compartieron
teoriay practica sobre las tltimas
novedades, tendencias y nuevas
oportunidades laborales con los
asistentes a esta jornada, que fue-
ron principalmente aficionados,
estudiantes y personal docente.
Los estudiantes del grado de la UJI
pudieron acudir directamente al
Vinalab gracias al servicio de au-
tobus que se dispuso desde la
universidad.

La jornada fue abierta por la po-
nencia del musico y compositor vi-
narocense Oscar Senén, que ha
trabajado en bandas sonoras de
producciones de renombre mun-
dial como Assassins Creed Unity
Dead Kings, Los Pingiiinos de Ma-
dagascar o Home. Elmtsico com-
partié con el ptblico su conoci-
miento sobre las bandas sonoras
en los videojuegos. Diversos pro-
fesores e investigadores del sector
de los videojuegos completaron las
ponencias, asi como un taller en el
que se tratd la creacion de dispo-
sitivos méviles sin programar.

Los participantes pudieron
interactuar tras las siete confe-
rencias con los ponentes y co-
nocer mas detalles en un espa-
cio de networking durante la co-
mida que se celebr6 en el propio
Vinalab.

El Alcalde de Vinaros, Juan Bau-
tista Juan, que estuvo presente
en lainauguracion, se dirigi6 a los
asistentes destacando «el renom-
bre profesional, a nivel interna-
cional, de los ponentes y el pres-
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tigio que, tras tres afios de trayec-
toria, estd adquiriendo este en-
cuentro». Juan recordo que el sec-
tor de los videojuegos «esta en
auge yreune expectativas de des-
arrolloy de futuro, por lo que Ga-
mesis y el Vinalab se han conver-
tido en un escenario muy intere-
sante para aprender y mantener
nuevas oportunidades laborales

en el sector».

El Gamesis 2015 permitio a
los asistentes conocer el mundo
de los videojuegos desde el inte-
rior y con distintos puntos de
vista, desde el programador al
emprendedor, pasando por 4m-
bitos como el diseno de historias,
la narrativa, la gamificacién o la
musica interactiva.




