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Emprendedores

Estd ubicada en Espaitec y ha sido una de las ganadoras del premio
Bancaja Jovenes Emprendedores 2009 al mejor proyecto empresarial

La empresa Ninja Fever desarrolla
videojuegos innovadores para
descarga directa en consolas

-\

Emilia Molina

Eloy Ribera

a empresa start-up de Espaitec, el

Pargue Cientifico, Tecnologica y Em-

presarial de la Universitat Jaume [y

la CEC, Ninja Fever, dedicada al de-

sarrolla de videojuegos, ha recibido

el premio al mejor proyecto empre-
sarial de la %V edicidn Bancaja Jovenes Em-
prendedores. Con apenas tres meses de vida
y un videsjuego en el mercado internacional,
el espiritu emprendedor de los jovenes cas-
tellonenses promotores de Minja Fever se re-
afirma gracias a los 5.000 euras con los gue
ecld dotado este galarddn,

La documentacion presentada por Ninja
Fever dentro de |a categoria proyectos em-
presariales consistid en un detallado plan de
negocio de un proyecto empresarial que hoy
va es toda una realidad. Para su valoracidn,
ademas del caracter innovador y diversifica-
dor del neqocio, el jurado tuvo en cuenta que
cl proyecto sstuviera en fase final de desa-
rrallo, es decir, proximo a la creacidn de la
empresa: Junte a Minja Fever, recibieron este
misme reconocimiento otros 19 proyectos
empresariales a escala nacional.

Arcatium Studios, SL es la razon social de
la empresa cuyo nombre comercial es Ninja

Danief Segorra

Fever dedicada a la creacidn de videojuegos.
Su naembre no tiene nada gue ver con la crisis
del mismo titulo ideado por el viejo profesor
Leopaldo Abadia, pero si en cambio guarda
estrecha relacion con el producto excelen-
cia que han desarrollado estos jovenes en 2
mercada de los videojuegos. Todo comenzd
con la repercusion que estaba teniendo la
descarga de estos juegos entre los aficiona-
dos; a partir de esa idea decidieron enfocar
la empresa hacia la creacion de videojuegos
para consolas que permitieran las descargas
desde internet, con ello conseguirian reducir
costes de distribucién a los grandes publica-
dores: eliminar la pirateria y permitir la auto-
publicacidn.

La empresa esta integrada par Emilio José
Molina Cazorla, de 28 afios, natural de Es-
lida, v licenciado en Ingenieria Superior In-
formatica y Comunicacion Audiovisual, Eloy
Joaquin Ribera Pastar, de 30 afnos, natural de
Valencia, que se encuentra en el Gltime tramo
de su Ingenieria Técnica [nformatica y Daniel
Segarra Flor, de 28 y natural de Vila-real, que
esta cursando Ingenieria Superior Informati-
ca, todos ellos productos made in UL

La empresa se fundd en septiembre de



Ninja Fever estd ubicoda en Espoitec

2009 cuando Daniel, Emilio y Eloy aban-
donaren su anterior puesto de trabajo en
Una empresa del mismo sector radicada en
la Vall d'Uixd v, a su vez, sucursal de otra
mas grande con sede en Madrid. Mi siquiera
la situacion de crisis econdmica que pade-
ce nuestro pais pudo con el arrojo de es-
tos jovenes que confiaron plenamente en
sus posibilidades, De su conocimiento y ex-
periencia seria oportuno destacar que Eloy
gestiona y mantiene el Unico blog existente
en nuestro pais dedicado en exclusiva a la
industria espafiola del videojuego, con mas
de 300 visitas diarias y consultas de perfi-
les relacionados con fabricantes, profesores
v estudiantes universitarios vinculados con
la materia. Daniel ha estada implicada en la
organizacion de jornadas dedicadas al comic
en nuestra provincia v la produccion de cor-
tometrajes independientes.

La actividad de Ninja Fever esta centrada
en el mercado de los videojuegos para pla-
taformas de contenido descargable y se han
especializado en XNA para Xbox 360, juegas
3D para iPhone, v también Wii/wiiware/DS/
DSi/DSiware. Son desarrolladores oficiales
para las empresas Apple y Nintendo. También
han creado juegos para la PlayStation, de la
multinacional Seny. Por el momento han lan-
zado al mercado en diez paises el videojueao
de habilidad v coordinacion Dual Zone para
la plataforma Xbox y destinado a todos los
piblicos. El producte ha tenido muy buena

Ninjo Fever se cred en septiembre de 2009 y
ya han empezado a cosechar réconocimientos

critica v estd considerada uno de los mejores
en su categoria. También estan trabajando en
un proyecta denominada Cloud Chaser para
iPhone desarrollado para potenciar tanto la
destreza del jugador como su conciencia eco-
Itgica, acercando los problemas actuales de
escala planetaria a los jugadares a traves de
un videojuego educative. Y es que una de los
grandes objetivos de su filosofla empresarial
es el disefio y la creacidn de productos para
toda la familia, en linea con los valores pre-
dominantes de una sociedad innovadara y
sostenible,

Emilic y Eloy coindicen en destacar ol
buen paosicionamiento de su empresa para
poder resistir el embate de la crisis y la com-
petencia del sector. "Nuestra competencia es
mundial ¥ puede estar ubicada en cualquier
lugar China o los Estados Unidos. Para hacer
frente a ella es importante ser mas agiles en
los procedimientos internos de la empresa vy
gestionar bien nuestros recursos. Muestro ta-
mana de pequenia empresa nos ayuda a ello”,
sefiala Emilio.

Mo obstante, ambos son partidarios de
sacar partido a la concentracion de empre-
sas menudas y hacer frente a los grandes del
sector, con ello se consequiria reducir gastos
y redlizar acciones conjuntas para el desa-
rrollo de partafolios conjuntos donde mostrar
sus productos v presentarios en ferias y con-
venciones, tal v como esta haciendo en estos
maomentos Ninja Fever
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Con ello
conseguirian

reducir costes
de distribucion
a los grandes

publicadores;
eliminar la
pirateria y
permitir la
autoplubicacién

Mejorar la financiacion de las Pymes




