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Una firma del Espaitec lanza
un juego para Xbox LIVE

QUEY/ La empresa Ninja Fever,
una joven PYME de Castellon
ubicada en el Parque Cientifi-
co, Tecnoldgico y Empresa-
rial, Espaitec, de la Universi-
tat Jaume | y dedicada al de-
sarrollo de videojuegos, acaba
de lanzar al mercado su se-
gundo titulo para la platafor-
ma Xbox LIVE Indie Games.

‘AvatarFever: Capture the
Spice’ es un sencillo juego
adaptado a todo tipo de publi-
cos. Siguiendo el esquema de
los juegos tipo “capturar la
bandera”, presenta una com-
peticion entre el avatar pro-
pio y los avatares de los otros
jugadores, hasta un total de
cuatro, para capturar el obje-
to que aparece en el centro de
cada escenario y llevarlo de
vuelta hasta el lugar de ori-
gen del jugador.

El videojuego lanzado por Ninja Fever

I TESTADO YA EN FUTURE
Eljuego ‘AvatarFever: Capture the
Spice' fue testado por la comuni-
dad universitaria durante la edicién
de la pasada Feria Future con muy
buena critica por parte del publico.
Ninja Fever prepara en la actuali-
dad la proxima salida de su primer
titulo paraiPhone, ‘CloudChaser’.



