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Introducción 

 
Este documento presenta las líneas maestras de cómo se adaptará cada asignatura, si es              
necesario, a la nueva situación provocada por el covid 19. Siguiendo las directrices             
marcadas por el equipo de gobierno, se busca la máxima presencialidad y, cuando no es               
posible un 100% de presencialidad, se prioriza la docencia presencial en las clases de              
laboratorios y prácticas frente a las clases teóricas. 
 
El plan se ha elaborado asumiendo que en un aula de teoría y prácticas caben 53 alumnos                 
y en un laboratorio 24 cumpliendo todas las medidas sanitarias establecidas. También se             
usa la previsión de matrícula de cada asignatura. 
 
El número de grupos de cada asignatura, la previsión de matrícula y el número de alumnos                
por grupo, se detallan a continuación: 
 

 
 

 
 



 

 

Asignaturas 100% presenciales 

 
A continuación se muestra la lista de asignaturas que podrán ser ​100% presenciales             
puesto que tienen 53 o menos alumnos en teoría/prácticas y 24 o menos en el laboratorio.                
En estos casos, el horario se ha mantenido, prácticamente, tal como era el curso anterior.  
 
Las asignaturas son las siguientes: 
 

● VJ1213​ ​Empresas de videojuegos 
● VJ1222​ ​Diseño conceptual de videojuegos 
● VJ1231​ ​Inteligencia artificial 
● VJ1233​ ​Models Audiovisuals Contemporanis 
● VJ1234​ ​Técnicas de interacción avanzada 
● VJ1235​ ​Iniciativa Empresarial 
● VJ1237​ ​Localización de videojuegos 
● VJ1238​ ​Fundamentos para el diseño de videojuegos didácticos 
● VJ1239​ ​Estructura de la comunicación e industrias culturales 

Asignaturas cerca del límite 

 
En este grupo se encuentran asignaturas que su previsión de matrícula está casi en los               
límites establecidos. En estos casos, el horario se ha mantenido como el curso anterior y la                
previsión es que la docencia será ​100% presencial​. No se ha cambiado el horario puesto               
que existe una gran incertidumbre sobre si la matrícula final será la predicha. Si, una vez                
conocidos los números finales se produjera un gran aumento de matrícula frente a la              
previsión, se volvería a estudiar las asignaturas correspondientes realizando los cambios           
oportunos pero siempre manteniendo el horario establecido.  
 
Las asignaturas son: 
 

● VJ1221​ ​Informática gráfica 



● VJ1215​ ​Algoritmos y estructuras de datos 
● VJ1223​ ​Arte del videojuego. 

 
Las anteriores asignaturas tienen una previsión de matrícula para grupos de           
laboratorio de 25 (1 más del límite). Se ha decidido mantener el horario asumiendo              
una docencia 100% presencial. 

 
● VJ1211  Matemáticas II 

 
La previsión de matrícula en teoría ligeramente superior al límite establecido. 

 
● VJ1224  Ingeniería del software 

 
La previsión de matrícula en teoría y laboratorio es ligeramente superior al límite             
establecido. Tras consultarlo con el profesor responsable, se ha preferido no tocar el             
horario pues casi no habrán repetidores el próximo curso, por lo que la probabilidad              
de que los números estén por debajo de los límites es muy alta.  

 
● VJ1212  Expresión gráfica 

 
Es un caso especial que se ha tratado con el profesor responsable. Los laboratorios              
se realizan en aulas de teoría. Por lo tanto “caben” según los límites establecidos.              
En teoría, la previsión está también cerca del límite. El horario será, por lo tanto,               
similar al del curso anterior. 

 

Asignaturas semipresenciales y medidas a adoptar 

 
A continuación se detalla las medidas adoptadas para las asignaturas que no se encuentran              
en los dos apartados anteriores: 
 

● VJ1202 Informática básica  
 
La teoría se realizará online y los laboratorios presenciales. Los alumnos recibirán            
un 0% de presencialidad en la teoría y un 100% de laboratorio. La teoría será por la                 
mañana para dar el tiempo requerido para desplazarse por la tarde al laboratorio. 
 

● VJ1203 Programación I 
 

Esta asignatura requiere un tratamiento especial por el previsible alto número de            
alumnos que se matricularán. Se ha previsto que los alumnos reciban un 50% de la               
teoría y un 100% de laboratorio. Para ello se dividirá el grupo de teoría en dos                
grupos de menor duración, donde acudirá la mitad de la clase a cada uno. Si hubiera                
algún concepto teórico que se tuviera que reforzar, se realizaría durante los            
laboratorios. Se ha contactado con planificación avisando del problema que, casi           
seguro, tendremos en septiembre y que requerirá de un grupo nuevo de teoría.             



Desde planificación comentan que cuando tengamos los números definitivos de          
matrícula se estudiará el caso. Por lo tanto, se ha elaborado el horario teniendo en               
cuenta la situación actual. Si en septiembre hay un grupo nuevo, se adaptará el              
horario. 

 
● VJ1204 Expresión artística 

 
La mitad de la clase acudirá una semana al grupo de teoría y la otra mitad a la                  
semana siguiente. Por lo tanto, la presencialidad en teoría será del 50% y de              
laboratorio un 100%.  
 

● VJ1205 Inglés 
 
El grupo de teoría se divide en dos de la mitad de tiempo. La mitad de la clase irá un                    
día y la otra mitad el otro. Por lo tanto, la presencialidad en teoría será del 50% y de                   
prácticas un 100%. Los alumnos acudirán a teoría el día de su grupo de prácticas. El                
resto de alumnos estarán, a la misma hora en la asignatura Matemáticas I. 
 

● VJ1206 Matemáticas I 
 
El grupo de teoría se divide en dos de la mitad de tiempo. La mitad de la clase irá un                    
día y la otra mitad el otro. Por lo tanto, la presencialidad en teoría será del 50% y de                   
prácticas un 100%. Los alumnos acudirán a teoría el día de su grupo de prácticas. El                
resto de alumnos estarán, a la misma hora en la asignatura Inglés. 
 

● VJ1214 Consolas y dispositivos de videojuegos 
 

La mitad de la clase acudirá una semana al grupo de teoría y la otra mitad a la                  
semana siguiente. Por lo tanto, la presencialidad en teoría será del 50% y de              
prácticas un 100%. El número de alumnos repetidores es muy bajo comparado con             
años anteriores por lo que existe una probabilidad alta de que la docencia pueda ser               
100% presencial. 
 

● VJ1225 Sistemas operativos 
 
La mitad de la clase acudirá una semana al grupo de teoría y la otra mitad a la                  
semana siguiente. Por lo tanto, la presencialidad en teoría será del 50% y de              
prácticas un 100%. El número de alumnos repetidores es muy bajo comparado con             
años anteriores por lo que existe una probabilidad alta de que la docencia pueda ser               
100% presencial. 
 

● VJ1236 Técnicas de producción y realización sonora 
 

Esta asignatura es especial pues se realiza en el LABCOM. Se está esperando que              
sus responsables proporcionen información sobre la capacidad de estas aulas. 

 



En todos los casos, los horarios se han establecido para que sea fácil hacer los ajustes                
necesarios para poder volver a una situación de normalidad si la matrícula final lo permite o                
la situación sanitaria cambia. 
 


