
Assignatura : Pràctiques externes  
 
Grau:  Graduat o Graduada en Disseny i Desenvolupament de Videojocs per la 
Universitat Jaume I 
Matèria : Pràctiques externes 

 
Crèdits: 12 
Curs: 4          Semestre: 2 
 
Prerequisits: 

Haver superat al menys el 60% dels crèdits ECTS de formació bàsica i 
obligatòria, sense tenir en compte en el còmput de crèdits obligatoris els de la 
pròpia assignatura Pràctiques externes. 

Continguts: 

Realització de pràctiques mitjançant un sistema de permanència reglada en 
organitzacions administratives, econòmiques o professionals dels sectors 
públics o privats, o de qualsevol altra forma que s’estableix, col·laborant o 
formant-se en l’àmbit dels videojocs. 

Resultats d’Aprenentatge 

• EP - Ser capaç d’aplicar els coneixements i capacitats adquirits en el 
grau en l’entorn d’una empresa de l’àmbit dels videojocs.  

• EP - Ser capaç d’integrar-se en l’estructura d’una empresa reconeixent 
la seua estructura i assumint els rols apropiats a les seues normes de 
funcionament.  

 
Activitats:  
 
Places en primer any: 60 
 
Activitats Competències H.Pres H. No 

Pres. 
Tipus 
grup 

Ensenyances 
pràctiques 
(pràctiques 
externes) 

EP - Coneixement d’una empresa real 
i capacitat per integrar-se en 
l’estructura d’aquesta empresa per 
desenvolupar en ella una tasca 
professional de l’àmbit dels videojocs. 

278:00  Tot el 
grup 

Tutories EP - Coneixement d’una empresa real 
i capacitat per integrar-se en 
l’estructura d’aquesta empresa per 
desenvolupar en ella una tasca 
professional de l’àmbit dels videojocs. 

2:00  Tot el 
grup 

Avaluació Totes les de la matèria    Tot el 



grup 

Treball 
personal 

EP - Coneixement d’una empresa real 
i capacitat per integrar-se en 
l’estructura d’aquesta empresa per 
desenvolupar en ella una tasca 
professional de l’àmbit dels videojocs. 

 20:00 

Tot el 
grup 

El acumulat total de hores ha de ser: 300:00 
 
Avaluació:  
 
Proves Competències Ponderació 

Avaluació de 
pràctiques externes 

EP - Coneixement d’una empresa real i 
capacitat per integrar-se en l’estructura 
d’aquesta empresa per desenvolupar en ella 
una tasca professional de l’àmbit dels 
videojocs. 

100 % 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


