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DISENO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

ESTUDIOS: Disefio y Desarrollo de
Videojuegos.

CREDITOS: 240.

PLAZAS: 60.

SALIDAS PROFESIONALES:
analisis/programacion (direccion técnica,
programacion de sistemas de ‘software’,
motores e A, ingenieria de ‘software’); disefio

y desarrollo de* sofware’ de diseno;
produccion; diseno, modelado y animacion
en 3D; guionista de juegos; auditoria

de la calidad del juego, etcétera.

En la factoria del ocio

El grado ofrece, a partir de un enfoque tecnoldgico, una capacitacion puntera de la que
surgen profesionales de alto nivel, que ademas registran un elevado indice de empleabilidad
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La transformacién del mercado
del ocio hallevado al grado en Di-
senoy Desarrollo de Videojuegos
delaUJla despertar un gran inte-
rés entre el estudiantado en los dl-
timos anos. Una lista de espera
provocada por la altademanda ca-
racteriza a una titulacién en la
que el campus publico castello-
nense fue pionera hace mds de
una década, en el curso 2011-
2012. Ylanotade corte no dejade
subir. El mejor aval es la calidad
docente que se ofrece al alumna-
do, consciente de quela titulacién
de la UJI tiene como premisa un
enfoque tecnoldgico, en el que la
informdtica tiene un peso propio,
siempre matizado por asignatu-
ras de una vertiente mds artistica,
que abarcan desde las técnicas na-
rrativas necesarias para el disefio
de videojuegos a la cultura visual
de masas, entre otras.

Uno de los grandes atractivos
del grado es el alto nivel de inser-
cion laboral de sus egresados, que
se ven absorbidos muy pronto por
el mercado en la provincia de Cas-
tellén. «Es increible como se sigue
contratando por parte de las em-
presas», explica el vicedecano res-
ponsable de la titulacién, Raul
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La titulacion cuenta
con lista de esperay
la mitad de la masa
estudiantil procede de
fuera de la Comunitat

David Rodriguez y Marco Domingo, cofundadores de Catness GameStudios

Montoliu, a juicio del cual el he-
cho de que la UJI fuera pionera
«resulté clave en el éxito de estos
estudios, a pesar de que obvia-
mente los principales estudios de
videojuegos estdn en Madrid y
Barcelona». Cabe destacar que,
desde hace anos, aproximada-
mente la mitad de la masa estu-
diantil del Grado procede de fuera
de la Comunitat Valenciana.

Dos décadas de experiencia
con titulaciones del drea de las tec-

nologias de lainformaciény la co-
municacion, el disefio y la comu-
nicacién audiovisual han configu-
rado un bagaje docente que, junto
alos diferentes proyectos de inves-
tigacién orientados al desarrollo
de videojuegos, la visualizacion
interactiva de mundos virtuales y
a la produccién audiovisual, ha
llevado a la UJI a contar con un
cuerpo docente altamente cualifi-
cado paraimpartir el grado.
Asilo corroboran egresados co-
mo David Rodriguez y Marco Do-
mingo, cofundadores de Catness
GameStudios, con 21 trabajado-
res en la actualidad. Rodriguez lle-
g6 a estos estudios tras superar
dos cursos de Informdtica y valoré
do enriquecedory creativo» de su
nuevo grado, «asi como el compa-
flerismo». Asimismo, sefiala que
los conocimientos de algunas de
las asignaturas mds dificiles «<son
luego los que mds aplicas en el dia
adia». Por su parte, Domingo hace
hincapié en «a ilusién» comparti-
da por docentes y alumnos en la
primera promocién. «Habia una
efervescenciay muchas ganas de
hacer cosas, también entre los
profesores, que en algunos casos
venian de otras titulaciones», dice.
Asimismo, destaca que al contra-
tar nuevos trabajadores «se nota
quiénviene de la carrerar. =

JON A. FERNANDEZ » INVESTIGADOR

«He desarrollado

diferentes ‘app

© Experiencia
en distintos

)
»

© Buena
aplicacién de los

ANA TONDA » ESTUDIANTE

«Una sdlida
base educativa»

RICARDO PARDO » INVESTIGADOR

«Al aprender, mi
motivacion crecio

© Desarrollo
de apps en

ambitos

Egresado en 2019, Jon
Andoni Ferndndez es
investigador de tecno-
logias creativas en Es-
paitec, el parque cien-
tificoy tecnoldgico de
laJaume, y agradece
la formacién adquiri-
da a lo largo del gra-
do, «porque he podido
desempenar mi cono-
cimiento desarrollan-
do aplicaciones para

diferentes entidades».

En este sentido, su ex-
periencia profesional
ya abarca desde em-
presas privadas del
sector industrial has-
ta organismos de ser-
vicios publicos. =

conocimientos

A AnaTondaRamos,
la obtencién del gra-
do le abrid las puer-
tas «a un madster en
Game Design», donde
la «sélida base edu-
cativa» que adquirié
en la Universitat
Jaume I le aporta
unaventaja «al abor-
dar proyectosy cum-
plir tareas», indica.
En este sentido, sub-

raya que el conoci-
miento previo «facilita
mi inmersion en el
programa, permitién-
dome destacar en el
desarrollo de juegos y
aplicar todos los con-
ceptos aprendidos». =

realidad virtual

Ricardo Pardo cre-
ci6 con los videojue-
gosy se intereso en-
seguida porla tecno-
logia, lo que me lle-
v6 a estudiar este
grado», explica. Hoy
es investigador del
Instituto de Nuevas
Tecnologias de la
Imagen de la UJI,
«gracias a que con lo
que me ensenaron,

mi motivacién au-
mentd, y he podido
trabajar desarrollan-
do app en realidad vir-
tual». Hoy estudia un
madster de Sistemas In-
teligentes para apren-
dersobrelA. =

conjuncion

Un enfoque
‘tech’ sin olvidar
la parte artistica

La formacién que ofrece la UJI
al estudiantado de Disenioy De-
sarrollo de Videojuegos estd ba-
sada en una aproximacion des-
de la tecnologia, sin descuidar
nunca la faceta artistica.

proyeccion

Formacion
versatil con alta
empleabilidad

La elevada versatilidad del gra-
do, combinada con las asigna-
turas del dmbito informadtico,
aumenta las posibilidades de
empleabilidad de los egresados
al salir del campus de la UJL.

evolucion

e,

Mas aprendizaje
por proyectos
en el futuro

La titulacién se encuentra aho-
ra en fase de actualizacién de
su plan de estudios, de cara a
los préximos anos, en los que
se abundard ain mds en el
aprendizaje por proyectos.

publico

Los videojuegos
yano son cosa
de nifas y nihos

Como parte importante del cre-
cimiento del peso del entreteni-
miento digital, los videojuegos
han ampliado su espectro de
publico mucho mds alld de su
segmento infantil inicial.




