
11el Periódico MediterráneoSÁBADO 
10 DE FEBRERO DEL 2024Castellón

Grados 2023/2024IUniversitat Jaume I

En la factoría del ocio

REDACCIÓN 
especiales@epmediterraneo.com 
CASTELLÓN

DISEÑO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS 

El grado ofrece, a partir de un enfoque tecnológico, una capacitación puntera de la que 
surgen profesionales de alto nivel, que además registran un elevado índice de empleabilidad

La titulación cuenta 
con lista de espera y 
la mitad de la masa 
estudiantil procede de 
fuera de la Comunitat

La transformación del mercado 
del ocio ha llevado al grado en Di-
seño y Desarrollo de Videojuegos 
de la UJI a despertar un gran inte-
rés entre el estudiantado en los úl-
timos años. Una lista de espera 
provocada por la alta demanda ca-
racteriza a una titulación en la 
que el campus público castello-
nense fue pionera hace más de 
una década, en el curso 2011-
2012.  Y la nota de corte no deja de 
subir. El mejor aval es la calidad 
docente que se ofrece al alumna-
do, consciente de que la titulación 
de la UJI tiene como premisa un 
enfoque tecnológico, en el que la 
informática tiene un peso propio, 
siempre matizado por asignatu-
ras de una vertiente más artística, 
que abarcan desde las técnicas na-
rrativas necesarias para el diseño 
de videojuegos a la cultura visual 
de masas, entre otras. 

Uno de los grandes atractivos 
del grado es el alto nivel de inser-
ción laboral de sus egresados, que 
se ven absorbidos muy pronto por 
el mercado en la provincia de Cas-
tellón. «Es increíble cómo se sigue 
contratando por parte de las em-
presas», explica el vicedecano res-
ponsable de la titulación, Raúl 

Montoliu, a juicio del cual el he-
cho de que la UJI fuera pionera 
«resultó clave en el éxito de estos 
estudios, a pesar de que obvia-
mente los principales estudios de 
videojuegos están en Madrid y 
Barcelona». Cabe destacar que, 
desde hace años, aproximada-
mente la mitad de la masa estu-
diantil del Grado procede de fuera 
de la Comunitat Valenciana. 

Dos décadas de experiencia 
con titulaciones del área de las tec-

nologías de la información y la co-
municación, el diseño y la comu-
nicación audiovisual han configu-
rado un bagaje docente que, junto 
a los diferentes proyectos de inves-
tigación orientados al desarrollo 
de videojuegos, la visualización 
interactiva de mundos virtuales y 
a la producción audiovisual, ha 
llevado a la UJI a contar con un 
cuerpo docente altamente cualifi-
cado para impartir el grado. 

Así lo corroboran egresados co-
mo David Rodríguez y Marco Do-
mingo, cofundadores de Catness 
GameStudios, con 21 trabajado-
res en la actualidad. Rodríguez lle-
gó a estos estudios tras superar 
dos cursos de Informática y valoró 
«lo enriquecedor y creativo» de su 
nuevo grado, «así como el compa-
ñerismo». Asimismo, señala que 
los conocimientos de algunas de 
las asignaturas más difíciles «son 
luego los que más aplicas en el día 
a día». Por su parte, Domingo hace 
hincapié en «la ilusión» comparti-
da por docentes y alumnos en la 
primera promoción. «Había una 
efervescencia y muchas ganas de 
hacer cosas, también entre los 
profesores, que en algunos casos 
venían de otras titulaciones», dice. 
Asimismo, destaca que al contra-
tar nuevos trabajadores «se nota 
quién viene de la carrera». H

David Rodríguez y Marco Domingo, cofundadores de Catness GameStudios 
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ESTUDIOS: Diseño y Desarrollo de 
Videojuegos. 
CRÉDITOS: 240. 
PLAZAS: 60. 

SALIDAS PROFESIONALES: 
análisis/programación (dirección técnica, 
programación de sistemas de ‘software’, 
motores e IA, ingeniería de ‘software’); diseño 

y desarrollo de‘ sofware’ de diseño; 
producción; diseño, modelado y animación    
en 3D; guionista de juegos; auditoría              
de la calidad del juego, etcétera.

conjunción
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Un enfoque 
‘tech’ sin olvidar 
la parte artística
La formación que ofrece la UJI 
al estudiantado de Diseño y De-
sarrollo de Videojuegos está ba-
sada en una aproximación des-
de la tecnología, sin descuidar 
nunca la faceta artística. 

b Experiencia 
en distintos 
ámbitos

«He desarrollado 
diferentes ‘app’»

Egresado en 2019, Jon 
Andoni Fernández es 
investigador de tecno-
logías creativas en Es-
paitec, el parque cien-
tífico y tecnológico de 
la Jaume I, y agradece 
la formación adquiri-
da a lo largo del gra-
do, «porque he podido 
desempeñar mi cono-
cimiento desarrollan-
do aplicaciones para 

diferentes entidades». 
En este sentido, su ex-
periencia profesional 
ya abarca desde em-
presas privadas del 
sector industrial has-
ta organismos de ser-
vicios públicos. H

b Buena 
aplicación de los 
conocimientos

«Una sólida  
 base educativa»

A Ana Tonda Ramos, 
la obtención del gra-
do le abrió las puer-
tas «a un máster en 
Game Design», donde 
la «sólida base edu-
cativa» que adquirió 
en la Universitat 
Jaume I le aporta 
una ventaja «al abor-
dar proyectos y cum-
plir tareas», indica. 
En este sentido, sub-

raya que el conoci-
miento previo «facilita 
mi inmersión en el 
programa, permitién-
dome destacar en el 
desarrollo de juegos y 
aplicar todos los con-
ceptos aprendidos». H

b Desarrollo 
de apps en 
realidad virtual

«Al aprender, mi 
motivación creció

Ricardo Pardo cre-
ció con los videojue-
gos y se interesó en-
seguida por la tecno-
logía, «lo que me lle-
vó a estudiar este 
grado», explica. Hoy 
es investigador del 
Instituto de Nuevas 
Tecnologías de la 
Imagen de la UJI, 
«gracias a que con lo 
que me enseñaron, 

mi motivación au-
mentó, y he podido 
trabajar desarrollan-
do app en realidad vir-
tual». Hoy estudia un 
máster de Sistemas In-
teligentes para apren-
der sobre IA. H
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proyección

Formación 
versátil con alta 
empleabilidad
La elevada versatilidad del gra-
do, combinada con las asigna-
turas del ámbito informático, 
aumenta las posibilidades de 
empleabilidad de los egresados 
al salir del campus de la UJI. 

evolución

Más aprendizaje 
por proyectos  
en el futuro
La titulación se encuentra aho-
ra en fase de actualización de 
su plan de estudios, de cara a 
los próximos años, en los que 
se abundará aún más en el 
aprendizaje por proyectos. 

público

Los videojuegos 
ya no son cosa 
de niñas y niños
Como parte importante del cre-
cimiento del peso del entreteni-
miento digital, los videojuegos 
han ampliado su espectro de 
público mucho más allá de su 
segmento infantil inicial. 


