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Videojuego: rey de los
productos culturales

UJl y Médicos Sin Fronteras entregan los premios a los alumnos
programadores de los juegos que la ONG llevara a los colegios

SANDRA MORALES CASTELLON
La UJI celebro la jornada de pre-
sentacion de Videojuegos triple
proyecto, en la que dio a conocer
los trabajos realizados por los
alumnos del Grado de Disefio y
Desarrollo de Videojuegos para
colaborar con Médicos sin Fron-
teras en sus actividades educati-
vas. Ademads se entregaron los
premios a estos desarrollos que
tendran una aplicacion en la vida
real, gracias a la ONG.

Son los trabajos de alumnos pa-
ra las asignaturas Disefio concep-
tual de videojuegos, Arte del video-
juego e Ingenieria del software. Vi-
deojuegos «completamente
operativos que se han hecho en 16-
gica profesional, atendiendo los re-
quisitos de un cliente, en este caso
Ia ONG Médicos sin fronteras», ex-
plica Emilio Sdez, uno de los pro-
fesores e impulsores del evento.

Se presentaron 9 videojuegos y
la temética debian reflejar los pro-
blemas de Médicos Sin Fronteras
para llegar a los lugares con nece-
sidades de atencion, el traslado de
medicinas, etc. Asi, algunos de es-
tos juegos llegardn a los centros de
Primaria y Secundaria, a cuyos
alumnos se dirigira la organizacion
para mostrar su tarea humanitaria.

Los premiados fueron: Mejor vi-
deojuego, con un buen equilibrio
de todos sus elementos, y Premio
a la mayor Proyeccion en el mer-
cado, para el trabajo Paper Boats;
Premio del Pablico, para el video-
juego Hop Line; y Premio al video-
juego mds Artistico y premio espe-
cial de la ONG de Médicos, al tra-
bajo Sin Fronteras, por recoger un
espiritu més afin a sus objetivos.

La jornada estuvo precedida
por interesantes conferencias so-
bre las plataformas actuales y so-

bre la situacion del sector y su re-
lacién con el mundo del volunta-
riado. «Los videojuegos son los
productos culturales
que mejor conectan
con el publico por
su capacidad in-
mersiva gracias a
la interactividad,
generando que tu
te conviertas en el
protagonista de la
historia». «Esto es
mas intensivo por
familiarizacion de
los més jévenes. Y
en esas circuns-
tancias, para Médi-
cos Sin Fronteras es
mds efectivo trasladar
su mensaje a estos ninos».
«Podriamos decir que a través
de los videojuegos podemos con-
cienciar con més efectividad de la
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necesidad de apoyar a estas orga-
nizaciones que se ocupan de aque-
llos que no salen en las noticias, y
de los dramas que los gobiernos
no atienden», comenta el docente.
Respecto al futuro de la profe-
si6n y la profesién de futuro—taly
como se concebia en afios anterio-
res este grado-, el profesor consi-
dera que «los videojuegos ya es un
sector maduro, aunque no se pa-
rezca a los demds porque estd muy
deslocalizadoy. «Un titulado, nor-
malmente, va a teletrabajar con las
empresas que lo contraten. Pero ya
es una realidad consolidada que va
a seguir creciendo, porque
ademds conecta con otros
desarrollos tecnologicos
inminentes en su gene-
ralizacion cotidiana, co-
mo la realidad aumenta-
da, los metaversosy, etc.
Aunque no hay datos
que corroboren la intui-
cién de la UJI, «por las
noticias que tenemos
de los ex alumnos, la
mayoria encuentra tra-
bajo de lo suyo». Y es
que la UJI ha sido pio-
nera en la ensefianza
universitaria para el desa-
rrollo de videojuegos, «y con es-

te tipo de iniciativas y otras que
vendran pretendemos seguir en
esa linea», concluye Emilio Séez.



