Dos alumnos de la UJI ganan el primer
concurso autondémico de videojuegos para
estudiantes - Levante de Castell6 - 03/11/2017
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Dos alumnos dela UJI gananel
primer concurso autonomico
devideojuegos para estudiantes

» Aurelio Puerta y Kiko Alfaro han disefiado un prototipo de habilidades

LEVANTE DE CASTELLO CASTELLO

M Aurelio Puerta Martiny Kiko Al-
faro Moscardo, dos estudiantes de
ltimo curso del Grado en Disefno
yDesarrollo de Videojuegos de la
Universitat Jaume I (UJI) de Cas-
tellé, han ganado el primer con-
curso de estudiantes de videojue-
gos de la Comunitat Valenciana
(Student Game Contest), organi-
zado por la Asociacién de Estu-
diantes de Videojuegos (AEV),
con su prototipo Towerglass.

Towerglass es un carismatico
juego que combina rompecabe-
zasy habilidad, con reminiscen-
ciasnotablesalosjuegos The Le-
gend Of Zelda originales, contro-
les arcade y mecénicas innova-
doras, todo ello insertado en el
marco de unanarrativa poderosa
y atractiva.

Ademas, el pasado 28 de octu-
bre el equipo Aftermind (inte-
grado por estos dos estudiantes)
particip6 en Valenciaen el even-
toBeers&Testing, queretine aju-
gadores y desarrolladores del
sector en un encuentro que invi-
ta ala critica, el descubrimiento

y la exhibicién a pie de calle de
las nuevas propuestas de obras
interactivas. El prototipo de To-
werglass también tuvo una gran
acogida en este evento.

El objetivo de estos dos estu-
diantes es desarrollar este video-
juegoalolargodel primer semes-
tre de 2018 en el Edificio Arcade
de Valencia (aprovechando la
oportunidad que les ha dado ga-
nar el premio dela AEV), en con-
tacto con desarrolladores profe-
sionales del sector (NoSpoonLab
yWildframeMedia), y asi mejorar
sus competencias como disena-
dores de videojuegos.

A parte de Towerglass, After-
mind esta trabajando para sacar
proximamente al mercado An-
droid un videojuego de simples
mecénicas llamado WORB, del
género endless runner. El proyec-
to consiste en un ser que debe
huir a lo largo de una tuberia es-
quivando los obstaculos que en-
cuentra a su paso.

La UJI se esta convirtiendo en
la universidad referente en el de-
sarrollo de videojuegos ya que, a

los premiados Aurelio Puerta
Martiny Kiko Alfaro Moscardé se
suma tambiénlosemprendedores
castellonenses Juanjo Chust, Carlos
Santamaria, José Ignacio, Nelson
Marco y Aaron Martinez quienes
handisenado el primer videojuego
derol con el que se consiguen mo-
nedas (Arker Coin) que se pueden
canjear por dinero en metdlico. El
proyecto fue premiado en el en-
cuentrode programadores Hackat-
hon de Castell6 2017 que organiza
la Jaume I (UJI) de Castelld.

Tras recibir un gran apoyo por
parte del jurado, el equipo de Arker
Labs ha decidido llevar hasta el
final el desarrollo de la idea que le
dio el premio, para lo que ya han
iniciado unaronda de financiacién.
El proyecto es un videojuego «role-
playing game» (RPG) online que
hace uso de la, actualmente famosa,
«blockchain», una base para la crea-
ci6n de una nueva criptomoneda
llamada Arker Coin. Esta moneda
serd entregada como recompensa
al jugador cada vez que gane una
batalla o bien complete los hitos
que se le vayan proponiendo.



