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El equipo de Arker

Labs: castellonenses

y emprendedores

El proyecto obtuvo el primer
premio en el Hackathon 2017

P> Los emprendedores caste-

llonenses Juanjo Chust, Car-
los Santamaria, José Ignacio,

Nelson Marco y Aaron Marti-

nez han disefiado el primer
videojuego de rol con el que
se consiguen monedas (Ar-
ker Coin) que se pueden can-

CARLOS
SANTAMARIA

jear por dinero en metalico.

DISENADOR

JOSE IGNACIO

TECNOLOGIAS

JUANJO CHUST

NELSON MARCO

r/

AARON MARTINEZ

SISTEMAS Y

CEO Y COFUNDADOR

COMUNICACION

OPERACIONES

Criptomonedas por dinero

» Cinco castellonenses impulsan el primer videojuego en el que puedes cambiar la recompensa por efectivo
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M Los emprendedores castello-
nenses Juanjo Chust, Carlos San-
tamaria, José Ignacio, Nelson
Marco y Aaron Martinez han di-
senado el primer videojuego de
rol con el que se consiguen mo-
nedas (Arker Coin) que se pue-
den canjear por dinero en meté-
lico. El proyecto fue premiado en
el encuentro de programadores
Hackathon de Castell6 2017 que
organiza la Jaume I (UJI) de Cas-
tell6.

Tras recibir un gran apoyo por

parte del jurado, el equipo de Ar-
ker Labs ha decidido llevar hasta
el final el desarrollo de laidea que
le dio el premio, para lo que ya han
iniciado una ronda de financia-
cién. El proyecto es un videojue-
go «role-playing game» (RPG)
online que hace uso de la, ac-
tualmente famosa, «<blockchainy,
una base para la creacién de una
nueva criptomoneda llamada Ar-
ker Coin. Esta moneda serd en-
tregada como recompensa al ju-
gador cada vez que gane una ba-
talla o bien complete los hitos
que se le vayan proponiendo.
Lamoneda se podra canjear en
el mismo juego por objetos o, lo
que la hace verdaderamente es-
pecial, se podra cambiar por di-
nero real, ya sea adquiriendo pro-

ductos o servicios en platafor-
mas web o con ingresos en efec-
tivo.

Como la mayoria de este tipo
de proyectos, antes de su salida al
mercado se realizard una ICO
(un reparto inicial de moneda)
equivalente a una ronda de fi-
nanciacién -cuya duracién serd
de 50 dias-, durante los cuales
cualquier persona podrd invertir
en el proyecto a cambio de recibir
estamoneda por adelantado. De
esta forma, el proyecto recibe los
fondos necesarios y lamoneda ad-
quiere un valor inicial. El equipo
esta compuesto por cinco jévenes
emprendedores que desarrollan
su actividad en el parque tecno-
l6gico Espaitec, en la Universidad
Jaume I. De esta manera preten-

den ocupar un hueco nada satis-
fecho en el mercado, ofreciendo
al jugador una nueva motivacion
y, por qué no, otro punto de vista
al que estan acostumbrados (ya
que en esta ocasion no tendrdn
que pagar para ser los mejores, si
no que seran recompensados por
serlo).

Las tierras de Ohm

En Arker, la mision es combatir
juntoaunclan contralosjugado-
res de otros clanes con el fin de
hacerse con el control de las tie-
rras de Ohm: el lugar donde apa-
recen las arcas. Un arca contiene
el botin mas preciado por un ju-
gador. Estos extranos cofres apa-
recenconfrecuenciaenlastierras
de Ohm, esporelloquelosclanes

«Online» Los jugadores son recompensados con una cantidad de ArkerCoin

P Arker es el primer videojuego RPG «onlinex que recompensa al usuario con una criptomoneda. La moneda podra utilizarse tanto dentro del videojuego -a cambio de objetos que te
permitiran progresar mas rapidamente-, como fuera del mismo -como una moneda mas que utilizar para conseguir bienes o servicios en internet-. Arker Coin es una moneda descentra-
lizada creada con la finalidad de premiar al jugador. Cada vez que el jugador completa un hito, se le recompensara con una cantidad de ArkerCoin.

combaten por controlar la zona.
El Arker Coin es la moneda
mas codiciada por los comer-
ciantesambulantes. Estos ofrece-
ranrarosypoderosos objetosala
vez que habilidades que ayuda-
ran a completar el camino hacia
lavictoria a cambio de estas mo-
nedas. Con cuatro turnos por
cada combate, el primer jugador
que termine con mds vida o de-
rrotandoal enemigo se alzard con
la victoria. El desarrollo de Arker
no esta centrado en ningtin tipo
de plataforma en concreto, porlo
que el objetivo de los cinco em-
prendedores es permitir disfrutar
deljuegoatodoelmundosinim-
portar el tipo de dispositivo. De
esta forma estara disponible en
i0S, Android, PCy version Web.




