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Idean un videojuego
infantil basado en el
«piedra, papel y tijera»

» El proyecto, desarrollado
por tres alumnas de la UJI, ha
sido reconocida en la segunda
edicion de Hackathon

N. SORIANO CASTELLG
M El grupo Honey Soft Devs, for-
mado por tres recién graduadas
en Diseno y Desarrollo de Video-
juegos de la Universitat Jaume I
(UJ1) de Castell6, ha sido el gana-
dor de uno de los retos plantea-
dosporCuatroochentaen el mar-
co delasegunda edicién del Hac-
kathon, conunvideojuego infan-
til multijugador basado en el tra-
dicional piedra, papel o tijera.
Las estudiantes Marina Gra-
nell, Araceli Cazorla y Lucia Me-
néndezdesarrollaron, segun el ju-
rado, un videojuego muy bien re-
suelto técnicamente, inspiradoen
el tradicional «piedra, papel o ti-

jera»yal que hanllamado Meow-
gic. Hicieron una presentacién
muybuenaen el Hackathony fue-
ron uno de los grupos que pre-
sentd un proyecto mejor termi-
nado, con una aplicacién practi-
camente lista para subiralos mar-
kets, descargarlay jugar.

Meowgic es un videojuego
para dispositivos méviles des-
arrollado conla plataforma Unity.
Lamecdnicaesmuysencilla: par-
ticipan uno o dos jugadores en
red, conun gato que lanza un he-
chizo al contrario. Los hechizos
son agua, fuego y tierra (el equi-
valente a piedra, papel y tijera) y
gana el que vence al hechizo con-
trario.

Hackathon Castell6 se celebr6é
la semana pasaday constade en-
cuentro de programadores im-
pulsado por cinco empresas tec-
nolégicas de Castell6 (entre ellas
Cuatroochenta) con el apoyo de
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la universidad y las instituciones
locales y autondmicas, en el que
participaron mas de 130 estu-
diantes y titulados en Ingenieria
Informética, Videojuegos y Mate-
matica Computacional delaUJly
la Politécnica de Valencia.

El segundo Hackathon Caste-
116 fue un hervidero de ideas y

proyectos cargados de futuro,
cumpliendo con su objetivo fun-
dacional de reforzaryvisibilizar el
floreciente ecosistema de inno-
vacién y tecnologia que estd cua-
jando en la ciudad. Como mues-
tra se dio a conocer un proyecto
de inteligencia artificial desarro-
llado porun grupo de estudiantes
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Marina Granell, Araceli Cazorla y Lucia Menéndez, ganadores de uno de los retos. Levaneemy
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de la Universitat Politécnica de
Valencia (UPV), Makers UPV Ye-
llow, que reconoce logosy conta-
biliza el valor delasmonedasylos
billetes ha resultado ganador del
premio correspondiente al reto
planteado por Nayar Systems,
unadelas empresas castellonen-
ses organizadoras.



