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Miguel Chover Sellés

Vicedirector del Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos en la UJI. A punto de salir la segunda

promocion del Grado de Videojuegos de la Jaume I de Castelld, el profesor Chover Sellés analiza los
aspectos positivos del uso de las nuevas tecnologias y aboga por educar y eliminar estigmas.

«Queremos que la gente vea los
videojuegos como un bien cultural»

» El catedratico de la UJI dice que son los primeros interesados «en sacar a los nifios de la pantallas
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M La Universitat Jaume I (UJI) de
Castell6 oferta una de las seis ca-
rreras publicas de Disefio y Des-
arrollo de Videojuegos que hay en
Espana. El vicedirector del grado,
Miguel Chover Sellés, asegura que

los videojuegos permiten el des-
arrollo de habilidades y aboga por
laeliminacién delos estigmas. Eso
si, haciendouso siempre del «<sen-
tido comtin».

@ ;El grado en Disefio del Vide-
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(3 Actualmente el videojuego si-
gue teniendo una connotacion
muy negativa. Unos padres pue-
den refiir a un nifio porque estd
todo el dia jugando a un juego de

movil pero el problema no es que
juegue, sino que lo haga durante
todo el dia. Igual que no dejamos
que nuestros hijos vean la televi-
sién todo el dia, no debemos de-
jarle jugar a los videojuegos horas
yhoras. Pero si juegan a un video-
juego, hay que respetar lo que ha-
cen. De la misma manera que si
vesunaseriedetelevisionnolade-
jasamitad y esperas a que se aca-
be, si un nino esta en una partida
se le tiene que dejar que la acabe.
El mundo de los juegos permite

( Cuando mi hija

Se pasa un nivel
|a felicito pero nunca la
dejarfa jugar ocho horas
para conseguirlo»

desarrollar tus habilidades, hay
gentequejuegayestahaciendoes-
trategia, como cuando juegas al
ajedrez.

@ ;Cree que es una herramien-
taque favorece el aislamiento de
las personas?

(@ Nosotros somos los primeros
que queremossacaralosninos de
lapantalla. Elvideojuegonoessolo
un entorno bonito, son misiones,
retos, hay quelograr objetivos...En
este sentido, tenemos proyectos
para disefiar juegos que inviten a
salirala calle ajugar. Por ejemplo,
un profesor estd trabajando en el
disefio deun personaje demévilal
que se alimenta cuando el nino se
tira por el tobogdn. No queremos
queunapersonaestéencerradaen
una habitacion sin relacionarse
conlagenteyjugandotodoelrato.
Lo que queremos es que la gente
vea los videojuegos como un bien
cultural, comoelcine, latelevision,
elteatro...

@ ;Por qué crean esaadiccion?
(@ Es dificil de explicar. En mi opi-
nién tiene mucho que ver con que
alamente le gusta estar tranquila
y el videojuego hace que mi men-
te esté relajada. Sé que cuando es-
toyjugando nadie me molesta, es-
toy concentrado enuna cosayala
mente le gusta ese tipo de sensa-
ciones. Es como que te enfocas en
cosas que no son importantesy te
olvidas detodoslos problemas. Lo
que hay que tener siempre es sen-
tido comtn.

@ ;Espartidario de hacer cultu-
ra del videojuego?

(@ Si. Por ejemplo, cuando llego a
un instituto y les explico que en la
universidad se ensena a hacer vi-
deojuegos, lo primero que les digo
es que nosotros vemos bien quela
gente juegue, y se sorprenden. Es
comosiintentasdar clase dehacer
cineynodejarasver peliculas, o es-
tuviera mal visto ver peliculas. Te-
nemos que cambiar de mentali-
dad. Los videojuegos pueden ser-
virparamuchas cosas, nosolo para
entretener, también paraeducar, y
lasociedad tendria que estar edu-
cada para ver los videojuegos
como algo que tiene un cierto in-
terés. Yo, cuandomihijase pasaun
nivel enunjuego, lafelicito porque
ha conseguido hacer algo que es
dificil, ylo halogrado. Eso si, nola
dejarfa nunca que estuviera ocho
horas jugando para conseguir ese
objetivo.



