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El momento de la realidad aumentada

» L.a UJI debate sobre el auge de la aplicacion de elementos virtuales en la vida cotidiana
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W Ha llegado su momento, el
momento de la realidad au-
mentada. Desde haceanos exis-
ten referencias de la combina-
cién entre el mundo real con
elementos virtuales. Sus inicios
se podrian remontar al film The
Terminator (1983), donde los
«ciborgs» asesinos, de aparien-
cia humana sobre un esqueleto
robético, contaban con unsiste-
madevision que enriquectacon
capas graficas virtuales repletas
de informacién. La aplicacién
Pokémon GO se podria consi-
derar comolareferenciamasac-
tual derealidad visual generada
porlatecnologia. Y es que, lejos
deserunailusoriatécnica, tiene
visos de convertirse en tecnolo-
gia de masas.

Asilo considera el coordinador
del Geospatial Technologies Re-
search Group (Geotec) del Insti-
tuto de Nuevas Tecnologfas de la
Imagen (Init) de la Universitat
Jaume I (UJT) de Castell6, Joaquin
Huerta, quien ayer participé enla
jornada «Tecnologfas de reali-
dad virtual y aumentada en la
Universitat Jaume I: investiga-
cién, claves, tendencias y solu-
ciones desarrolladas por empre-

dadania es su uso en diversas
aplicaciones para realizar com-
pras. «Incorporar los catalogos,
como es el caso de IKEA, y otras
marcas que estan fabricando
aplicaciones de realidad au-
mentada estén facilitando el pro-
ceso de compra que es, basica-
mente, una de las mayores preo-
cupaciones de todas las empre-
sas», apunta el experto.

Todoslos grandes actores del
sector empresarial estan «muy
preocupados» en aplicar la rea-
lidad aumentada. Apple 0 Goo-
gle serfan algunos ejem-
plos pero, no hace falta
recurrir a multina-
cionales paracono-
cerestanuevatec-
nologia. La pro-
pia universidad
puiblica de Caste-

116 cuenta con

una aplicacién a

través de la cual se

puede consultar iti-
nerarios, agendas, aulas

o despachos de las faculta-
des.

Es larealidad aumentada
basada en la geolocaliza-
cién y en la que trabaja el
grupo de investigacion que
coordina Huerta. «Nos-
otros trabajamos sobre la
realidad aumentadabasada
en la geolocalizacién, que
estaactivada porlaubicacion
del usuario a través de GPS o

consiste en la gestion de unos

puntosdeinterés que estdn ubi-

cadossobreun mapaque tienen

queserdetectados mediante un

posicionamiento y ubicados y

posicionados dentro de un

mapa. «En este contexto hemos

desarrollado una aplicacién, el

Smart Campus de la UJI que, a

partir de los mapas y planos de

todos los edificios de la univer-

sidad, amplialainformacién del

campus, explica el coordina-
dor de Geotec.

Conlaaplicacién descar-

gada en el mévil, el

dispositivo se

enfocaalafa-

cultad e in-

formadela

agenda,
los pun-

¢QUE ES LA REALIDAD AUMENTADA?
(DEFINICION Y CARACTERISTICAS

El mundo (real y aumentado) que L de
se vea través de unas gafas
» El término «realidad aumentadax se usa para definir I
la vision de un entorno fisico del mundo real, a través

de un dispositivo tecnoldgico, es decir, los

fisicos tangibles se combinan con elementos vir-
tuales, logrando de esta manera crear unarea-

lidad aumentada en tiempo real. Esta vi- 4

tos de interés e incluso te per-
mite clicar para ampliar la in-
formacién. «Apuntando al edi-
fico de Ciencias Sociales y Juri-
dicas se puede ver donde estdn
las salas de ponencias, los talle-
res e incluso la agenda y cudles
son las actividades que se estan
desarrollando en cadamomen-
to. También podemos seleccio-
naradonde queremosirysaber
por dénde se puede pasary por
dénde no», anade.

Segtin su punto de vista, el
impacto delastecnologias dere-
alidad aumentada serd mayor
que el delas tecnologias derea-
lidad virtual. «En pocos afos la
realidad aumentada tendrd
aplicaciones en la vida cotidia-
nadelasociedad, mientras que
la tecnologia virtual limitard su
aplicacion a sectores como los

juegosserios», explica Huer-

ta.
Tanto es asi que
las predicciones
son que en 2020
larealidad au-

mentada

supere los
20 billones
euros
quemueve
la realidad
virtual. La
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Becas Un millon de

euros para formar
investigadores

I~ La Universitat Jaume |
(u1) de Castelld ha publi-
cado una convocatoria de
ayudas para la contrata-
cion de 17 investigadores
predoctorales por unim-
porte superior al millon
de euros, en el marco del
Plan Propio de Investiga-
cion. Las solicitudes se
pueden presentar hasta
el proximo viernes 29 de
septiembre. El objetivo
de la convocatoria de
contratos predoctorales
es «promover la forma-
cion de jovenes investiga-
doras e investigadores
con talento a los que ofre-
cemos la realizacion del
doctorado con un contra-
to laboral de tres afios»,
explica el vicerrector de
Investigacion y Doctorado
Jestis Lancis. El doctora-
do permite al estudianta-
do con los estudios de

Tidad
virtual se va
a implantar
enelvideojue-

master la
oportunidad de desarro-
llar un proyecto de inves-
tigacion en el ambito de

lainvestigacion en los de-
partamentos e institutos
de investigacion de la uJ1.
—_— —

sas Espaitec». Huerta explic6 que
uno de los hechos «fundamen-
tales» por los que la realidad au-
mentada esté atrayendo a la ciu-

técnicas de posicionamiento In-
door, basadas en wifisy campos
magnéticos».

El trabajo de investigacién

sion se puede lograr a través de dife-
rentes dispositivos como g
unas gafas.

goy la aumen-

tada se aplicara

mas a la vida coti-
diana», concluye.




