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Estudiantes de Ingenieria Multimedia
participaran en el Festival Internacional de
Videojuegos Brains Eden de Cambridge

» Un total de trece videojuegos, aplicaciones y servicios se expondran mafiana miércoles en la EPS
»El certamen internacional se celebrara desde el 30 de junio al 3 de julio en la ciudad universitaria inglesa

REDACCION

M El grupo Paradox Studios, de
cuarto curso del Grado en Ingenie-
riaMultimediadela Universidad de
Alicante, va a participar en Festival
Internacional de Videojuegos
Brains Eden 2017, que se celebrara
desdeel 30dejunioal 3 dejulio pro-
ximosen Cambridge. Laeleccionha
sido por consenso entre el profeso-
rado delitinerario de CreaciényEn-
tretenimiento digital de cuarto cur-
so del Grado en Ingenierfa Multi-
media. Paradox Studios ha desarro-
llado «Last Bullet». Es un shooter
multijugador en primera persona
basado enlasmecénicas del clasico
«Quake 3». Les acompanara el pro-
fesor Francisco Gallego, del Depar-
tamento de Cienciadela Computa-
cion e Inteligencia Artificial.

Un trabajo de los alumnos

Brains Eden 2017 es el Festival In-
ternacional de Videojuegos paraes-
tudiantes que se celebra como to-
dos los anos en la Anglia Ruskin
University, (Cambridge, Gran Bre-
tana). En él participan equipos de
universidades de Gran Bretana y
Europa.

En 2016 ya resulté ganador el vi-
deojuego desarrollado por el grupo
de estudiantes de cuarto curso de
MultimediadelaUA, «LTS Games».

Estevideojuego, comoelrestode
proyectos de videojuegos y aplica-
ciones y servicios se expondran en
segundasesion elmiércoles31 enla
Universidad de Alicante, dentro de
lacuartaedicion de presentacion de
proyectos elaborados porlos alum-
nos de 4° de Multimedia.

Desdelas 11:00horas, en el Salon
de Actos de la Escuela Politécnica
Superior se presentaran los trece
proyectos. Ayer comenz6 la exposi-
cion de los videojuegos; son siete a
los que se sumardn, en la sesién de
mananalos otros seis proyectos de-
dicados a aplicaciones y servicios.

Carlos Villagra, profesor del De-
partamento de Ciencia de la Com-
putacion e Inteligencia Artificial de
laUA, indica que éstos son lamate-
rializacion del trabajo del alumna-
doencadaunodelosdositinerarios
formativos impartidos, esto es, vi-
deojuegos y gestion de contenidos.
Enparticular, gestion de contenidos
incluye desarrollo de webs, apps,
movil, domética, etcétera. Son asig-
naturas impartidas sobrelabase de
lametodologia de Aprendizaje Ba-
sado en Proyectos (ABP), demanera

—_—————
El afio pasado ya resulto
ganador el videojuego
«LTS Gamesy disefiado por
estudiantes de 49 curso de
Multimedia de la UA

que no hay exdmenes y todas las
asignaturas se evaltian en base aun
proyecto final. El profesor afirma
que «todos son buenos trabajos,
peroalgunosdeellossonrealmente
espectaculares».

Los videojuegos que se expon-
drén son «Last Bullet», «Boom itl»,
«Lab21», «Last Bear Standingy,
«Vesper», «Iki», y «Spaceship1414».
«Last Bullet», desarrollado por el
grupo «Paradox Studios», es un
shooter multijugador en primera
persona basado en las mecénicas
del clésico «Quake 3». Este video-
juego es el que viajard en junio pro-
ximo a Cambridge.

Otros de los videojuegos desta-
cados son «Boom itl»; desarrollado
porelgrupo Xplosion Studios, esun
videojuego detipo estratégico-labe-
rintico que tiene como modelo el
clasico «Bomberman»; o el proyec-
to«Lab21», desarrollado porel gru-
po «Dire Wolf Games: es un juego
deacci6n/cienciaficcién quese de-
sarrolla en un laboratorio secreto
subterraneo, conunmodelo de me-
céanicas basado en el juego «Alien
Swarmp.

Las aplicaciones y servicios pro-
gramados para el miércoles son
«Truequealo», «Appay», «Key-
Band», «<E-Share», «AlphaSchool»y
«Compila».

Destacan «Truequealo» desarro-
llado por el grupo «The Red Chic-
keny, es una plataformaweb/mavil
que permite el intercambio, me-
diante la economia del trueque, de
productos y servicios entre usua-
rios, mejorando el abanico de apli-
caciones actuales; «Appay», desa-
rrollado por el grupo «Appay», es
una plataforma web/mévil para
tiendas o grandes superficies que
facilitaralas comprasalosusuarios,

ya que no necesitaran hacer colas
en las cajas para pagar, realizando
unas compras masrapidas; y «Key-
Bandy, desarrollado por el grupo
«11th», es un sistema enfocado a
servicios hoteleros, crucerosu otros
similares que facilita la capacidad
de gestionar ymonitorizarla activi-
dad de sus clientes durante sus va-
caciones mediante el uso de pulse-
ras NFC.

Esta es la cuarta promocion del
Grado en Ingenierfa Multimedia
porlaUA, quesaldréd almercadola-
boral cuando finalice este curso
2016/2017. Las perspectivas de ocu-
pacion son prometedoras ya que,
como indicaba el profesor Villagra,
de las dos primeras promociones,
quetenian cincuentaestudiantesla
primeray unos sesenta la segunda,
salieron profesionales que estan tra-
bajando en empresas de videojue-
gos en ciudades como Manchester
(Reino Unido).

Las sesiones de presentacion se
retransmitiran en directo por vi-
deostreaming y podrén verse en el
enlacehttp://si.ua.es/videostrea-
ming/politecnica.html.



