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Elmundo de los videojuegos se abre paso en el Port

» 13 de los mejores
creadores presentaran sus
novedades en una jornada
en el Casal Jove del Port

NOMBRE APELLIDO LOCALIZADOR

M Los aficionados a los videojue-
gosylosdesarrolladoresy futuros
creadores tienen una cita el saba-
do 25 de febrero en el primer en-
cuentro IngenioGames de Sa-
gunt. De 10 a 14 horas, el Casal
Jove del Port de Saguntacogeré el
evento de videojuegos organiza-
doporIngenioKids, Conciertay el
Ayuntamiento de Sagunto en el
que habrd testeo de videojuegos,
conferencias, estands de diferen-
tes entidades relacionadas con el
género, asi como premios a los

mejores jugadores. Entre las acti-
vidades de la jornada, destaca la
charlasobrevideojuegosyeduca-
cién que impartird el Catedratico
deLenguajesy Sistemas Informa-
ticosdela Universitat Jaume I, Mi-
guel Chover, alos padres delos fu-
turos desarrolladores mientras
ellos disfrutan del testeo yla pre-
sentacion de las dltimas creacio-
nes.

El concejal de Culturayde Edu-
cacion, José Manuel Tarazona, ha
declarado que las nuevas tecno-
logias, los videojuegosylarobéti-
ca «ademads de ser materias que
pueden implementar nuevas for-
mas de aprendizaje significativo,
forman parte de nuestra vida dia-
riay se tiene que ensenar a hacer
un buen uso de ellas y sacarles
provecho” En este sentido ha ana-

dido que en muchos colegios «se
estd trabajando cada dia mas con
las nuevastecnologias que son, en
muchas situaciones y casos, el
presentey el futuro». Tarazona ha
invitado a «disfrutar y aprender»
del mundo de los videojuegos.
«Seguro que los nifos y las ninas
que vayan se lo pasardn genial»,
ha concluido.

Variedad de publico

El evento esta dirigido tanto a los
amantes delosvideojuegos como
alos futuros desarrolladoresy por
ello contara con la presencia de
los 13 mejores creadores de vi-
deojuegos de la Comunidad Va-
lenciana que presentaran sus no-
vedades alos participantes, quie-
nes podran testearlas. Asimismo,
lacompania Microsoft, laescuela

especializada ESAT ylas universi-
dadesLaFloridayJaumelde Cas-
tell6, que imparte el grado supe-
rior de disefio de videojuegos,
contardn con estands donde se
informard a los futuros estudian-
tes acerca de los cursos que ofre-
cen. También participaran en el
evento el [ES Camp de Morvedre,
asicomo AcelorMittal, entre otras
firmas.

Con la premisa de que la tierra
ha sido invadida por extraterres-
tres y que una congregacion lla-
mada La Resistencia busca poder
liberaralos supervivientes de esta
guerra interplanetaria, la organi-
zacién quiereatraeralos amantes
de este entretenimiento a partici-
paractivamente enun evento que
principalmente serd interactivo.

Segtin Maika Herrero de Inge-

nioKids y Laura Fidalgo de Con-
cierta, el IngenioGame tiene
como objetivo «concienciar que
se puede aprender de los video-
juegos, asi como desarrollar mul-
titud de habilidades y potenciary
dar a conocer la industria del vi-
deojuego, ademas de orientarloa
nivel educativo aunandola diver-
sién con el uso de dindmicas de
juego en @mbitos como la educa-
cidn, la salud, las empresas, etc.
con el fin de comprometer, diver-
tiry ala vez ensenar a los partici-
pantes».

Anaden que el evento «estara
gamificado, es decir, serd unjuego
en un todo donde los participan-
testendranlaoportunidad de tes-
tearvideojuegos que actualmente
no han salido al mercado, asi
como de otros ya consolidados».



