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‘Pokemon
Go’enla
universidad

—~  Alfonso
- Cebrian

Director general de CEDEU,
Centro de Estudios Universitarios

Resulta imposible no conocer
el nombre del juego de reali-
dad aumentada que ha cauti-
vado a jévenes y no tan jéve-
nes de todo el mundo. La caza
del pokémon es el hilo argu-
mental de Pokemon Go, un
juego de moda que ha conse-
guido que los pokémon en-
tren hasta en las aulas. Y es
que, por imposible que parez-
ca, los alumnos de Business
Information Technology de la
Universidad de Salford, en
Reino Unido, podrén utilizar
esta herramienta en uno de
los cursos que se imparten en
el centro. La idea es que el
curso sea mas accesible y fa-
cil de entender, por lo que su
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director se muestra proclive a
utilizar los conceptos mas in-
teresantes de este juego. Los
detractores apuntan a la ofus-
cacién como uno de los as-
pectos negativos de esta cu-
riosa metodologia pero...
¢Por qué no intentarlo? En
numerosas ocasiones pone-
mos en duda la calidad y efi-
cacia de las metodologias
empleadas en las aulas y esto
da lugar a que los mas arries-
gados pongan en préctica
nuevas estrategias de apren-
dizaje. La mayoria trata de lle-
var a las aulas las herramien-
tas que los alumnos utilizan
en otras esferas de sus vidas
para que se sientan mas mo-
tivados y partan desde el co-
nocimiento y la familiaridad.
Estas técnicas, evidentemen-
te, tienen sus riesgos, pero
con un uso correcto pueden
producir los efectos mas de-
seados, Despertar el interés
de los alumnos es el primer
paso hacia la excelencia. En la
agenda diaria de las organiza-
ciones universitarias debe
aparecer siempre como prio-
ridad el contacto con el alum-
no, la cercania, la empatia.



