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Gigantes en el siglo de la tecnologia

Las empresas mas destacadas se ‘lanzan’ a probar las oportunidades que les ofrece el mundo digital

DANI VICENTE CASTELLON
Son muchas las empresas en la provincia de
Castellon que han probado las mieles de las
nuevas tecnologias y los tiltimos soportes méas
punteros a nivel digital y visual. Realidad vir-
tual, app propia, gafas que te permiten ver imd-
genes en 360 grados... Las relaciones con los

clientes pueden verse mejoradas de muchisi-
mas formas, puesto que a dia de hoy, en un
contexto practicamente 2.0 a nivel global, mu-
chas personas convierten a sus smartphones
en una herramienta imprescindible a la hora
de sobrellevar la rutina. Y no sélo eso. La tec-
nologia mas moderna puede convertirse en

una suerte de imén que puede llegar a atraer
mas clientes y, por ende, generar nuevas opor-
tunidades de negocio. Cada vez florecen mas
entidades o servicios que, de una forma u otra,
anhelan contar con una plataforma a nivel di-
gital para contactar de forma mas directa con
sus usuarios (la Universitat Jaume I, Bicicas o

las fiestas de la Magdalena, entre muchos
otros). EL MUNDO ha querido subrayar algu-
nas de las empresas mas destacadas de Caste-
1i6n para presentar qué acciones han desarro-
Ilado en este sentido. No obstante, es s6lo una
muestra de las muchas que existen en la actua-
lidad. Un disfrute para todos los sentidos.
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PORCELANOSA

UNA EXPERIENCIA QUE TRASLADA AL
USUARIO A LA QUINTA AVENIDA

A través de Cuatroochenta y su software
480interactive, Porcelanosa Grupo creé una
NY aplicacion movil para, a través de la realidad
A virtual, permitir que el usuario disfrutase de di-
ferentes showrooms de marcas como Gamade-
cor, L'Antic Colonial, Systempool y Venis. El re-
corrido, asimismo, podia realizarse a través de las impresio-
nantes oficinas que Porcelanosa Grupo tiene en la Quinta
Avenida, en Manhattan (Nueva York). El tour también per-
mitia explorar el antiguo edificio Commodore Criterion,
convertido en un tesoro del interiorismo y arquitectura.

Instalaciones del aeropuerto vistas en 360 grados. L MuNDO

AEROPUERTO DE CASTELLON

SE ACABO LA ‘LARGA’ ESPERA HASTA
QUE LLEGA EL AVION

La empresa Inoibérica (del Espaitec de la Uni-
versitat Jaume I, UJI) desarroll6 una app que
permite que los turistas que llegan al aero-
puerto de Castellon se despidan de una espe-
ra lenta y aburrida hasta que aterriza o despe-
ga su avion. La app de gamificacion ‘Amazing
City: Play in Castellon’ concibe al aeropuerto como uno de
los lugares embleméticos de la provincia. El mago castello-
nense Yunke permite a los usuarios resolver diferentes mis-
terios, utilizando las instalaciones aeroportuarias como lu-
gar idéneo para vivir muchisimas aventuras.

COLORONDA

FRITAS, ESMALTES, TINTAS Y COLORES
CERAMICOS PARA DIVERTIRSE

¢Sabias que las fritas, esmaltes, tintas y colo-

res ceramicos pueden servir para generar en-

tretenimiento? Asi se puede comprobar en la

app de Coloronda, en la que el usuario puede,

através de la realidad virtual y la vista 360° y

con la ayuda de unas gafas virtuales y giros-
copio en el dispositivo mévil, sumergirse en fierentes juegos
relacionados con los motivos de estas materias primas. Jue-
gos en 3D como el ajedrez, el tetris o el pinball. Este pro-
yecto se creé por la empresa Cuatroochenta, presentada en
la feria Cevisama de 2016.

Ximo Puig, con las gafas virtuales de Pamesa. em.

PAMESA

UNA INVITACION PARA DISENAR TU
ESPACIO IDEAL MAS INNOVADOR

En el marco de Cevisama 2016, Pamesa pre-

sento su proyecto Virtual Xperience, a través

3 60 del cual el cliente puede disenar una estancia
i segin sus gustos de forma innovadora. Esta
iniciativa, en la que colaboro la Universidad
Politécnica de Valencia, se desveld seguida-
mente de un video-wall interactivo bautizado como Pamesa
Touch, que representaba un muro interactivo de alta reso-
lucion que permitia visualizar en tiempo real contenido
multitéctil. Y con unas gafas virtuales, a través de la reali-
dad virtual el usuario podia disfrutar de un espacio en 360°.

ofreceal usuario numerosas ventajas. Cuatroochenta

AQUARAMA

UNA ‘APP’ PARA DISFRUTAR DE TODAS
LAS VENTAJAS DEL PARQUE

El parque acudtico més divertido de la provin-
cia, lanz6 al mercado con motivo de su trigési-
30 mo aniversario su app oficial de la mano de
i) Cuatroochenta. El usuarip puede disfrutar qe
la venta de entradas anticipadas, conseguir
tickets y sorprenderse con diferentes regalos
a travies de un sistema de canje de puntos. Ademas, entre
otras muchas ventajas, el usuario puede convertirse en so-
cio del Club Aquarama y conocer todos los detalles en rela-
cion al parque, incluso el clima que se encontrara el dia en
el que cruce las puertas de la aventura.

Un usuario consulta la ‘app eOficina Facsa’. eL MunDo

FACSA

UNA OPORTUNIDAD PARA NOTIFICAR
AVERIAS EN TIEMPO REAL

Facsa, empresa privada espafola con mas ex-

periencia en la gestion del ciclo integral del

agua, ha lanzado recientemente una app que

permite al usuario notificar en tiempo real las

posibles averias en la red del agua e incluso

geolicalizarlas: la denominada eOficina Fac-
sa.Ademas, entre otras muchas ventajas permite revisar y
editar los datos de contacto, consultar los consumos, enviar
las lecturas del contador, autorizar cambios de titularidad,
modificar la domiciliacion bancaria, asi como descargary
abonar las posibles facturas.



