Estudiantes de la UJI ganan el premio Hackhaton
- El Mundo Castellén al Dia - 14/11/2016

LA ULTIMA

El encuentro de programadores se ha celebrado durante este fin de semana en el Espaitec de la
Universitat Jaume | de Castelldn y, segtin explicaron ayer los promotores del evento, tras «su gran éxito de participantes, queda ya
asegurada una segunda edicion. En total, han participado mas de 70 informaticos y los ganadores se han repartido 2.500 euros

pE 1A UJI GANAN

HACKATHON

EL PROYECTO TRATA UNA SOLUCION PARA PERSONALIZAR

LA COMPRA EN MAQUINAS DE ‘VENDING' / LA CITA DE PRO-
GRAMADORES SE HA CELEBRADO ESTE FIN DE SEMANA

E. M. CASTELLON
Una solucion para personalizar la
compra en las maquinas de café y
de vending que permite pagar desde
el movil desarrollada por un grupo
de cuatro estudiantes de Ingenieria
Informatica y Matematica Computa-
cional de la UJT ha sido el proyecto
ganador de la primera edicion del
Hackathon Castellén, que se ha ce-
lebrado durante el fin de semana en
el Espaitec de la universidad.

El jurado del encuentro de pro-
gramadores también premi6 las so-
luciones para otros dos retos (un
videojuego e internet de las cosas),
relacionados con la actividad de las
tres empresas impulsoras de la ci-
ta: Nayar Systems, Cuatroochenta
e IoTsens.

El primer encuentro de estas ca-
racteristicas concluy6 ayer con la
entrega de los premios finales pa-
ra reconocer el destacado nivel de
las propuestas de los mas de 70
informaticos que finalmente han
participado.

Los ganadores se han repartido
2.250 euros en premios y, junto con
el resto de participantes, concluyen
una experiencia muy enriquecedo-
ra, compartiendo y poniendo prue-
ba sus conocimientos. Asi, la cita
logra el objetivo de «fomentar el de-

sarrollo colaborativo de software y
hardware y generar un ecosistema
de creatividad que contribuya a si-
tuar a Castellén como un referente
de la innovacion y las
nuevas tecnologias»,
explicaron ayer los
promotores de la ci-
ta.

En concreto, el
primer  galardon
(1.500 euros) fue pa-
ra ‘Macro Machi-
nes’, una solucién
que respondia al reto
de mensajeria ins-
tantdnea entre ma-
quinas haciendo un
uso innovador de
Nexus. El proyecto
presentado por un
grupo de estudiantes
de la UJI permite
que el pedido de una
maquina de café o
de vending se adapte
al gusto del usuario,

Ganadores de la
primera edicion de
los premios
Hackthon Castelldn.
EM.

que ademds puede pagar el pedido
desde el teléfono mévil. El segundo
premio (500 euros) fue para ‘Red
Moon Games’, un videojuego spa-
ce shooter en 3D desarrollado con
Unity y Photon; y el tercero (250
euros) ‘IoT’, una solucién de inter-
net de las cosas para detectar el
grado de humedad y poder activar el
riego.

Los encargados de atribuir
estos galardones fueron Juan
Darocha (delegado en Caste-
1I6n del Colegio Oficial de Inge-
nieros Informaticos de la Co-
munidad Valenciana), Ricardo
Borillo (desarrollador de la Universi-
tat Jaume I), Javier Mufioz (respon-
sable de software de IoTsens), Da-
niel Pecos (responsable de I+D de
Nayar Systems) y Sergio Aguado
(CTOy socio fundador de Cuatroo-
chenta), quienes tras las presentacio-
nes y la deliberacion destacaron el
«elevado nivel de los proyectos», asi
como la «participacién de alumnos

de primero y de segundo de carrera
sin conocimientos previos de algu-
nos programas con muchas ganas
de aprender» y el «gran interés que
estan despertando los videojuegos».

SEGUNDA EDICION

Las empresas impulsoras del
Hackathon Castell6n confirmaron

El segundo premio
ha sido para un
videojuego ‘space
shooter’

El primer galardon
ara alumnos de la
Jl ha sido dotado

con 1.500 euros

durante la entrega de premios que
«el éxito de esta primera edicion ase-
gura la continuidad del evento en
2017, para el que se partira de la ex-
periencia de este primer ano con el
fin mejorarlo y hacerlo todavia mas
atractivo a los participantes».

Atras quedan cuatro intensos di-
as, que comenzaron con la interven-
ci6n del gurt de la ciberseguridad
Chema Alonso y la mesa redonda
sobre el sector tecnoldgico en la pro-
vincia, ambas celebradas en el CEEI,
ademas de un encuentro entre em-
presas, colaboradores e instituciones
en Kitchen Lab que sirvi6 para acer-
car posturas de cara a la cohesion
del sector en la provincia.

La primera edicién del Hackathon
Castellén ha podido desarrollarse
con éxito gracias al apoyo de las ins-
tituciones (Espaitec, Universitat Jau-
me I, CEEI, Generalitat, Diputacion
de Castellén y Ayuntamiento de Cas-
tellén), ademas de patrocinadores
tecnolégicos.




