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CEEI Castello
reune a empresas
yestudiantes en
un taller sobre
videojuegos
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W CEEI Castell6, en colaboracion
con la Universitat Jaume I, des-
arroll6 ayer un taller titulado «Di-
seno de experiencias de usuario
en videojuegos», en el marco del
programa de impulso tecnolégi-
co puesto en marcha junto con la
Diputacién de Castell6.

Estudiantes y empresarios se
reunieron durante la manana para
trabajar los conceptos de video-
juego de entretenimiento, video-
juego serio y gaminificacién, y
para conocer qué formacion es ne-
cesaria para estar capacitado ala
hora de desarrollar proyectos en
estos campos.

El encargado de dirigir el en-
cuentro fue Carlos Gonzélez, fun-
dador de People&Videogames y
consultor en el sector tecnolégico
y de videojuegos. La primera par-
te de la jornada permitié a los
asistentes conocer las principales
diferencias entre los distintos tipos
de videojuegosy qué clientes pue-
de tener cada uno de ellos, asi
como las ventajas e inconvenien-
tes de su aplicacién. Gonzalez
hizo hincapié en que los video-
juegos de entretenimiento son
puramente ludicos, los serios in-
corporan componentes educati-
vos, de marketing o periodisticos,
mientras que la gamificacién es la
extraccion de las mecénicas de los
videojuegos para transferirlo a un
ambito no ladico puro.



