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El futuro de los
desarrolladores
de videojuegos,
fuera de Espana

El director de la titulacion en la UJI
recomienda que el graduado empiece su

carrera en el extranjero

JOEL CASTILLO CASTELLON
En la era de las innovaciones y la
tecnologia son muchos los nego-
cios que han vivido un auge meteé-
rico. Es el caso del desarrollo y di-
sefio de videojuegos, que ha dejado
de ser una actividad casi exclusiva
de Estados Unidos y Japén y se ha
consolidado en gran parte de Euro-
pa. Espana es uno de los principa-
les consumidores de videojuegos
en el Viejo Continente, pero el de-
sarrollo de ocio electronico padece
un retraso considerable.

Para ponerle remedio, la Univer-
sitat Jaume I de Castell6n dio el pa-
so hace cuatro afos de introducir
un grado de estos estudios, cuya
primera promocién est4 lista para
dar el salto al mercado laboral. El
director de la titulacién en la UJI,

Miguel Chover, comenta a este pe-
riédico que la escasez de estudios
de videojuegos en territorio nacio-
nal hace recomendable buscar un
empleo fuera de Espana. «Mas tar-
de los desarrolladores podréan vol-
ver, crear sus propias companias y
hacer progresar la industria aqui»,
apunta Chover.

Y es que en la actualidad son
muy pocas las empresas espanolas
que pueden ofertar puestos de em-
pleo a los recién graduados. El di-
rector del grado en la UJI sefala
que la mayoria de alumnos ha desa-
rrollado sus practicas universitarias
en companias distribuidas por toda
la geografia espanola, pues en Cas-
tellén «solo hay unas cinco empre-
sas que se adaptan a estos perfiles».

Otro de los motivos de esta dis-
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Imagen de un congreso de

persién es que solo un 30% de los
jévenes que se matriculan en la ti-
tulacion provienen de Castell6n,
segtin sefala Chover. Otro 30% co-
rresponde a estudiantes de la Co-
munidad Valenciana y el 40% res-
tante, la mayoria, llega desde otros
puntos de Espafia. Asimismo, el di-
rector del grado afirma que cada
afio son «entre 170 y 180 los alum-
nos que se quedan en lista de espe-
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ra para acceder a los estudios».
Pese a que la carrera esta enfoca-
da al desarrollo de videojuegos,
Chover insiste en que los estudios
ofrecen otras interesantes salidas,
como creacion de aplicaciones mé-
viles, produccion de juegos educati-
vos serios o especializacién en pro-
yectos audiovisuales o disefio web.
El director del grado en la UJI
confia en que estas nuevas gene-

raciones de desarrolladores termi-
nen por hacerse un hueco en Es-
pafay consoliden la industria en
el pais, muy retrasado con respec-
to a otras naciones del entorno co-
mo Francia, Reino Unido o Ale-
mania. El videojuego se ha forta-
lecido como negocio de futuro,
por lo que Espana podria vivir
pronto una época dorada como
sucedié en la década de los 80.



