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Un sector incipiente
El videojuego despega #
en Castelloncomo
nicho de empleo joven

i

La cifra de estudios que disenan y crean juegos va al alza en la
provincia. La creacion del grado en la UJI es una de las claves

ELENA AGUILAR
eaguilar@epmediterraneo.com
CASTELLON

ace mucho tiempo que
los videojuegos deja-
ron de ser un entreteni-
miento de ninos. Guio-
nes de pelicula, bandas sonoras
creadas por titanes de la musica,
actores que ponen voz y gestos a
sus alter ego digitales a través de
complejas técnicas de captacion
de movimiento... Los juegos digi-
tales ya mueven en Espana mds
dinero que el cine y la musica:
1.083 millones de euros en ven-
tas en el 2015 (consolas y vide-
ojuegos), un 8,7% mds que duran-
te el ano anterior. Y otro apunte
mads: en nuestro pafs ya hay 14
millones de usuarios, el 36% de
la poblacién, lo que le posiciona
entre las 4 plazas europeas con
un mayor numero de gamers.
Pese a la magnitud de las ci-
fras, el de los videojuegos no es
solo un mundo de grandes com-
panias y proyectos multimillona-
rios. El mercado, cada vez mas,
esta plagado de modestos estu-
dios que tratan de hacerse un
hueco en un nicho pujante pero
no exento dificultades. Y Caste-
116n es una excepcién. Si hasta
hace un par de anos las empresas
dedicadas al diseno y desarrollo
de entretenimiento electrénico
eran practicamente testimonia-
les (Nerlaska, en Moncofa, y Nin-
ja Fever, en Castellén estdn entre
las pioneras) hoy el auge parece
imparable y sus nombres casi im-
pronunciables; Catnness Games
Studios, Gamesonomuy, Pix Jue-
gos, RAWR Lab, Teseo y el Mino-
tauro... estdn entre las punteras.
La dltima edicién del Libro
Blanco del Desarrollo Espanol
de Videojuegos, que cada ano
publica la Asociacién espanola
de productoras y desarrolladores
de videojuegos (DEV), dibuja a
la perfeccion el auge de esta in-
dustria. De hecho, la Comunitat
Valenciana ha sido la que mds ha
crecido en numero de empresas
durante el pasado ejercicio, ocu-

pando el 13,5% de la industria
nacional y por encima de Anda-
lucia y Pais Vasco, dos polos em-
presariales notables. Madrid y
Barcelona acogen a las grandes
multinacionales. Y, {cudntas hay
en Espana? Ya son 400 de las que
casi 60 estdn en territorio valen-
ciano y, de ellas, casi una decena
en Castellén. El nimero crece y,
el empleo, también. Durante el
ultimo ano la cifra de trabajado-

el dato

UN 40% JUEGA DE
FORMA HABITUAL

EL MAYOR PORCENTAJE DE
USUARIOS SE CONCENTRA
ENTRE LOS 25 Y 34 ANOS

» En Espanaya hay 14 millones
de jugadores de videojuegos,
y casi la mitad son mujeres.
Segtn el estudio Gametrack,
elaborado  trimestralmente,
casi un 40% de los espanoles
entre 6 y 64 anos ha jugado a
algun tipo de videojuego du-
rante la semana, o lo que es
lo mismo, 14 millones de es-
pafoles juegan una media de
cinco horas semanales.

»En cuanto a la edad de los
usuarios, las personas que
mas juegan tienen entre 25 a
34 anos, seguidos del rango
entre 15 a 24. La mitad de los
jugadores en Espana se en-
cuentran comprendidos en-
tre los 15 a los 34. El informe
también repasa las platafor-
mas mas populares entre los
jugadores. En nuestro pais,
el ordenador gana la partida,
usado por un 23% de los juga-
dores, aunque con numeros
muy similares a los de consola
(21%) y ‘smartphone’ (18%).
Las peores cifras se las llevan

los portatiles, con un 11%.

res del sector ha aumentado casi
un 28%, la mayoria empleo joven
y altamente cualificado.

En Castelléon hay cantera por-
que hay talento. Y parte de la cul-
pa la tiene la Universitat Jaume
I (UJl). En septiembre del 2012
empez6 su andadura el grado en
Diseno y Desarrollo de Videojue-
£0s y, en muy pocas semanas,
saldrdn de las aulas los primeros
titulados. “Fuimos la primera
universidad publica espanola en
implantar este grado en la rama
de Ingenieria y Arquitectura, y
los resultados son muy satisfac-
torios”, apunta Miguel Chover,
vicedirector de la titulacién.

UNA TITULACION ESTRELLA // Des-
de el primer dia Videojuegos se
convirtié en una de las titulacio-
nes estrella de la universidad pu-
blica castellonense. En sus aulas
se forman 240 alumnos y las 60
plazas que se ofertan cada ano se
quedan cortas, muy cortas. “Este
ano un centenar de alumnos se
han quedado en lista de espe-
Ta”, sentencia el vicedirector del
grado, que destaca que un tercio
de los alumnos son de Castellon,
mientras que el resto procede de
otras provincias espafolas.

Que cada vez son mds las em-
presas de Castellon que viven de
los videojuegos es una realidad,
pero el sector aun puede dar mu-
cho mds de si. “Es un sector inci-
piente”, sentencia Miguel Cho-
ver. Puede dar mas de si y hacerlo
mds alld del concepto del entre-
tenimiento. Porque el videojuego
tiene multiples aplicaciones y va
mucho mds alld que matar mar-
cianitos. Un ejemplo: la empresa
Cuatroochenta acaba de crear,
junto avarios estudiantes del gra-
do de Videojuegos de la UJI, un
departamento de realidad virtual
con el que pretende que los clien-
tes de una azulejera se sumerjan
de una forma nueva en una sala
de exposiciones cerdmica. =
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» SECTOR ATOMIZADO

»Los desarrolladores espaiioles
de videojuegos constituyen un
sector profundamente atomiza-
do, formado por unas 400 em-
presas, de las cuales un 49% tie-
ne menos de cinco empleados.

= ¢DONDE ESTAN?

» La mitad de estos estudios es-
tan situados, a partes casi igua-
les, entre la Comunidad de Ma-
drid y Cataluia, y la mayoria son
estudios con menos de cinco
anos de antigiiedad (el 65%).

= JUEGOS ‘MOVILES’

»Estos pequenos estudios se
dedican mayoritariamente al jue-
go en dispositivos méviles, que
supusieron el 89% de la factura-
cion de los desarrolladores es-
panoles en el dltimo ano.

= MAL ENDEMICO

»La pirateria, el mal endémico
de las industrias culturales, es
la otra gran traba para el sector
en nuestro pais, que estima que
esta industria deja de percibir
200 millones por pirateria

* EL MAS POPULAR

» Super Mario Bros es, sin duda,
el videojuego mas popular. Nacié
en Japon hace 30 anos. Fue un
éxito y la primera historia del fon-
tanero mas famoso del mundo
vendi6 400 millones de copias.

2 EXPORTACION

»La industria espanola del vi-
deojuego esta financiada casien
su totalidad por capital nacional),
con un gran componente expor-
tador: el 56% de las ventas se di-
rige al mercado internacional.
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El perfil
de las
empresas

Son empresas formadas
por jovenes y creadas
recientemente. De hecho, se

En Espana el sector del
videojuego da empleo a casi
7.000 personas, entre trabajo
directo e indirecto. Ademas,
es un sector muy masculino
y solo el 18% de quienes

La mayoria de los estudios
que disefian y crean
videojuegos son empresas
de tamano pequeno y cuyos
trabajadores son jovenes.

La media de edad esta solo

los estudios tiene menos de
cinco afos y casi el 30% ha

entre los 25 y los 30 afos.

estima que mas del 65% de

disefian es muijer.

Los videojuegos ‘se quitan’ la mala famay
ayudan a investigar contra el alzhéimer

PACO POYATO

»» Primera ‘Game
Experiencie’ ce-
lebrada el pasado
mes de abril en la
Universitat Jaume I.

» A los videojuegos siempre les
ha perseguido la mala fama. Se
les ‘ha acusado’ de ser un en-
tretenimiento que enganchaba
y creaba adiccion, sobre todo
entre el publico joven. Elsector,
sin embargo, ha sabido demos-
trar que sirve para mucho masy
que hay creaciones que curan
y educan. Uno de los primeros
casos en los que se evidencio
que un videojuego empezé a
ser algo mas que simple en-
tretenimiento fue el desarrollo

de Brain Training. Los estimu-
los constantes que causan en
el cerebro videojuegos de este
tipo son un arma perfecta para
retrasar el envejecimiento ce-
rebral de las personas. Incluso
hay videojuegos que ayudan en
la investigacion contra el alzhéi-
mer y creaciones que diagnos-
tican y tratar problemas visua-
les. “Es una industria con gran
componente tecnolégico y que
tiene muchas posibilidades”, di-
cen fuentes del sector.

Juegos ‘made in” Castellon

Catness Games Studios entra
en el sector por la puerta grande

DAVID RODRIGUEZ
Catness Games Studios

En tiempo récord tres jove-
nes de Castellon sobradamen-
te preparados han conseguido
lo que muchos tardan anos.
David Rodriguez y Marco Do-
mingo (estudiantes del grado
de Videojuegos de la UJl) y
Adridn Virlan (alumno de la
Escuela de Arte y Superior de
Diseno) crearon en diciembre
del 2014 la empresa Catness
Games Studios. Su primera
creacion Hive ha entrado por
la puerta grande y el videojue-
go serd distribuido a mnivel
mundial por la plataforma
Steam Greenlight, que cuenta

con mds de 142 millones de usua-
rios. “Lo cierto es que estamos
abrumados. Es algo que nos es-
perdbamos, sobre todo si se tiene
en cuenta que es nuestra primera

creacién”, explica Rodriguez.
Sus siguientes pasos, seguir
trabajando en la creacién de
videojuegos y hacerlo con los
cinco sentidos. =

Gamesonomy ensena todos los
trucos para disenar V|de01uegos

IRIS SANCHEZ
Gamesonomy

El sector de los videojuegos
tiene muchas vertientes y una
es la educativa. La empresa
Gamesonomy nacié a partir
del desarrollo de un editor
para la creacion de videojue-
gos en dispositivos méviles y
web. Hace dos anos abrieron
una linea de negocio enfocada
a impartir cursos en colegios
y campamentos tecnolégicos.
O lo que es lo mismo: sus pro-
fesionales ensefian a personas
de todas las edades a diseiiar
videojuegos. Alumnos de co-
legios como Lled6 o Sant Cris-
tébal, en Castellén, y varios
centros de Valencia, son ejem-
plos de escolares que estdn

aprendiendo. También imparten
talleres en academias y casals jo-
ves de la provincia de Castellon.
“Cuando un alumno disena y
crea su propio videojuego estd de-
sarrollando y potenciando toda

una serie de habilidades”, apun-

ta Iris Sdnchez, coordinadora
de la Escuela Gamesonomy. Y
dcudles son esas habilidades?
Para empezar mejoran los co-
nocimientos matemadticos, se
aprende a resolver problemas
y mejora la comunicacion. =

suplemento especial

PREMIOS

EM PRESA DEI. ANO 2015

F R

El martes

/05/2016 con
Mediterraneo

!“*;Jé
il




