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La Universidad de Alicante
se aplica en internet

» Alumnos de Multimedia acaban su grado con la creacién de videojuegos

y apps » Lanzan una aplicacion para controlar los coches de empresa

ISABEL VICENTE

M Para qué se ha utilizado el ve-
hiculo de la empresa, durante
cudnto tiempo y qué ruta se ha
seguido es facil a partir de ahora
gracias a aplicaciones como
«KMmaps», un sistema «innova-
dor para contabilizar y gestionar
deunamanera automatica, rapi-
day detalladalas actividades re-
alizadas por vehiculos a motor

principalmente pertenecientes a
empresas», talcomolo describen
sus creadores, alumnos del ulti-
mo curso del grado de Ingenieria
Multimedia de la Universidad de
Alicante que esta semana han
presentado sus proyectos de fin
de carrera entre los que se en-
cuentran tanto apps como vide-
ojuegos.

Esta aplicacién que puede ser-

vir para tener controlado el vehi-
culo de la empresay optimizar su
uso, es s6lo una de las propuestas
de los estudiantes entre las que
también se encuentra un nuevo
sistema domético modular para
controlar los electrodomésticos de
casa con una aplicacién de mévil.
Otro grupo de alumnos ha reali-
zado un recomendador web de
planes, quedadas para fiestas,

Estudiantes del tiltimo curso de Ingenieria Multimedia de la UA ultimando la presentacion de sus videojuegos y aplicaciones. isaseL RaMoN

excursiones, o cualquier actividad
con propuestas acordes a los in-
tereses del usuario llamada «U-
Plan. Otra aplicacién realizada
por los estudiantes este afio lla-
mada «eXplorando» permitira a
los usuarios buscar rutas guiadas
einscribirse en ellas, y también se
ha presentado un sistema de ges-
tién de citas para la peluqueria, la
ITV, el médico, etc. Enla muestra
los estudiantes han presentado
ademds aplicaciones innovadoras
de control de habitos alimenticios,
rutinas de ejercicios y vida salu-
dable, entre otras.

Portafolios profesional

Tal como hasefialado el profesor
Carlos Villagra, del Departamen-
to de Ciencia de la Computacién
e Inteligencia Artificial, «una de
lasideas de nuestra metodologia
que se hace sin exdmenes es que
los estudiantes salgan con un
proyecto queluego puedanllevar
auna empresa como portafolios

Un recomendador web
de planes, busqueda de
rutas guiadas y control
de alimentos son

otros de los proyectos

profesional y que se ofrezca ya
como un producto acabado para
favorecer su insercién en el mer-
cado laboral».

En cualquier caso, segtin Vi-
llagra, Ingenierfa Multimedia «es
un grado con bastante emplea-
bilidad, y hay muchos de nuestros
antiguos alumnos trabajando en
esto, por ejemplo en Inglaterra»
tanto en trabajos relacionados
con los videojuegos como en las
aplicaciones para plataformas
moviles.



