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Estudiantes de la WJI. La capital de la Plana se ha convertido en un referente
internacional en el sector de los videojuegos debido en parte al hecho de que la
Universitat Jaume | ofrece el Grado de Disefio y desarrollo de Videojuegos

Castello, alaultimaenel
sector de los videojuegos

» Dos estudiantes de la UI'y un disefiador de la Escola d'Art de Castello lanzan el
juego «Hivey, que ha sido testeado por expertos en el sector en diferentes ferias

L. V. CASTELLO

M Castell6 seha convertido enlos
dltimos anos en un verdaderore-
ferente nacional e internacional
en el sector de los videojuegos,
motivado, en parte, por el hecho
de quelaUniversitatJaumeI ofre-
ce el grado de Disefio y Desarro-
llo de Videojuegos. La capital de
laPlanahaacogido enlostltimos
anos encuentros internacionales
de videojuegos y, ademds, han
surgido nuevas empresas espe-
cializadas en este sector.

Es el caso de Catness Game
Studios, que ha lanzado al mer-
cado «Hive», el primer videojue-
go en el que se usa de un escena-
rio en forma hexagonal con gra-
vedad propia en cada lado, tras
dos anos de trabajo en los que el
juego para PC ha sido testeado con
éxito en citas importantes, como
Madrid Games Week o Barcelona

Gamelab. Ademas ha sido elegido
finalista en el prestigioso concur-
so Three Headed Monkey Awards
de la Universitat Politecnica de Ca-
talunya, con una votacién mixta de
publico y jurado, entre otros re-
conocimientos. Los tres jovenes
creadores reconocen satisfechos
que la aceptacion del publico que
ha testeado el juego ha sido muy
buena.

Jovenes emprendedores
Los impulsores del proyecto son
David Rodriguez y Marco Do-
mingo, ambos desarrolladores
formados en el Grado en Des-
arrollo y Diseno de Videojuegos
de la Universitat Jaume I de Cas-
telld, y Adrian Virlan, estudiante
delaEscolad’Art Superior de Dis-
seny de Castell6, encargado del
concepto artistico.

Durante los dos tiltimos afios, y

tras una primera fase de «brains-
torming», explica Rodriguez, los
tres se han esforzado en compa-
ginar sus estudios con el apren-
dizaje autodidacta para estar ala
vanguardiay trabajar siempre con
las ultimas tecnologias de des-
arrollo de videojuegos.

«Hive» es un videojuego de
disparos con vista lateral, donde
hasta 10 jugadores se dividen en
dos equipos que se enfrentan en
el interior del planeta Hive IV.
Ademas, pone mucho énfasis en
los personajes y su equipacion
para ofrecer un alto nivel de per-
sonalizacion: el jugador puede
controlar héroes de diferentes ra-
zasy equiparlos con varias armas
y habilidades y esta inspirado en
la saga «Halo» o de la serie de fic-
cién «Dead Space». Este video-
juego coloca a Castell6 en la van-
guardia de la innovacién.



