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Durante los proximos 25, 26 y 27 de
febrero tendra lugar HackforGood
2016, una forma divertida, inteligen-
te, préctica y solidaria de ayudar a
construir un mundo mejor. De este
modo, los participantes desarrolla-
rén aplicaciones tecnoldgicas que re-
suelvan retos sociales. La cuarta edi-
cion de esta maraton, impulsada por
Telefonica y organizada por la ETSI
de Telecomunicacion dela Universi-
dad Politécnica de Madrid, se desa-
rrollard de manera simultanea en ca-
torce ciudades espaiiolas y en més de
veinte universidades.

Uso masivo de datos

El foco principal de esta 42 edicion
de HackForGood es hacer uso de la
enorme cantidad de datos que se ge-
neran en la era digital (big data) para
desarrollar aplicaciones y servicios
que contribuyan a mejorar la vida de
las personas.

Enla primera parte del evento ten-
dralugar, de forma simulténeaen ca-
da una de la sedes, el Startups Uni-
versity Day, en el que se presentaran
las mejores précticas de emprendi-
miento en cada una de las 20 univer-
sidades participantes. Posteriormen-
te habra una presentacion global por
videoconferencia con conexion de
todaslas sedes.

En la segunda parte del evento los
equipos desarrollaran aplicaciones y
soluciones a los retos planteados, va-
lorandose la formacion de grupos
multidisciplinares que incluyan todos
los perfiles necesarios para el desarro-
llo de servicios y aplicaciones: técni-
cos, disenadores, informaticos, socio-
logos, ingenieros, emprendedores so-
cialesy personas del ambito social...
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TENDENCIAS
‘Hackers’ que disefian un mundo mejor

Afinales del mes de febrero se celebra la cuarta edicién de HackForGood, un evento que reunira a cientos de ‘hackers'

Los equipos que
desarrollen las mejores
aplicaciones obtendran
entre 2.000 y 8.000 euros

A través de la web http://hackfor-
good.net/category/retos/ todas las
personas y organizaciones interesa-
das pueden proponer retos asi como
acceder a los retos que ya han sido
propuestos. Quienes aporten solu-
ciones a esos retos podran desarro-
llar su aplicacion en la ciudad que
elijan. Los equipos que desarrollen
las mejores aplicaciones podrén ob-
tener entre 2.000 y 8.000 euros en
premios.

Todos los equipos ganadores for-
maran parte del ecosistema de em-
prendimiento de Telefonica Open
Future y asi podran dar continuidad
a su proyecto y beneficiarse de los
programas de la compaiiia de forma-
cion y mentorizacion, asi como con-
seguir financiacion adicional para
los desarrollos.
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Campus implicados

HackforGood es un excelente entorno
para estar en contacto con el &mbito de
latecnologia y la innovacion, asi como
una oportunidad para trabajar en equipo
de forma real, compartir conocimiento y
captar talentos. Por estas razones, este
afio mas de veinte universidades de
nuestro pais participan en el evento y
animan a su comunidad universitaria,
especialmente al alumnado, a hacerlo.
Entre los centros, destacan la
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en cada una de las 20 universidades participantes.

Universidad de Salamanca, las catedras
Telefénica de la Politécnica de Madrid,
Complutense de Madrid, UNIR,
Pontificia de Comillas, Pompeu Fabra,
UOC, Politécnica de Valencia, y las de
Alicante, la Catélica de Murcia,
Politécnica de Cartagena, la de Castilla-
LaMancha, Sevilla, Malaga, Las Palmas
de Gran Canaria, Extremadura,
Valladolid, Ledn y Vigo, asi como el ESNE
y la Universidad de Malaga.



