Egipcios, mayas y jcabras! - El
Mundo Castellon al Dia - 02/02/2016

LA ULTIMA Mas de 30.000 amantes de los videojuegos se han reunido este fin de semana en la Global
CULTURA Game Jam, una maratén de desarrollo en las que diez grupos trabajaron en la creacién e implementacion de un videojuego con un tema
asignado, «Ritual!s en esta ocasion. En esta edicion se ha completado el aforo maximo con 67 participantes.

EGIPCIOS,

ESTA EDICION HA SIDO LA GAME JAM MAS GRANDE
HASTA LA FECHA CON UN TOTAL DE 93 CIUDADES
PARTICIPANTES Y 632 EVENTOS SIMULTANEOS

EL MUNDO CASTELLON
Estudiantes, profesionales y
amantes de los videojuegos se die-
ron cita el pasado fin de semana
en el edificio de Espaitec 2 de la
Universitat Jaume I de Castellén
para participar en la Global Game
Jam Castell6n, una auténtica ma-

LOS VIDEOJUEGOS

Hunter’s Ritual: Virgin
at eighteen. Con este
juego descubriras una nueva
forma de coquetear,
problablemente, una mucho
mas divertida de lo que
jamas hubieses imaginado.

Purramid. El jugador se
transforma en el poderoso
gato protector de las
piramides de los faraones.
Haciendo uso de diferentes
trampas, debera evitar que
los exploradores humanos
penetren en la piramide.

Qecheqik’s Fate. Un
antiguo pueblo maya sera
destruido por los dioses a
menos que consigas realizar
los rituales a la perfeccion.

ratén de desarrollo en la que los
asistentes trabajaron en equipo en
diez prototipos de videojuegos
con el objetivo no sélo de crear e
implementar, sino también de
aprender, divertirse y superarse.

El viernes por la tarde se desve-
16 el tema denominado Ritual!, la
base de todos los juegos que se
desarrollarian simultdneamente
en todo el mundo durante 48 ho-
ras. Asi, se formaron 10 equipos y
comenz¢ el trabajo duro, empe-
zando por el diseno de la idea has-
ta su implementacion, para termi-
nar presentando los juegos en la
tarde del domingo.

Esta Game Jam ha sido la mas
grande del mundo hasta la fecha,
con un total de 632 eventos en 93
ciudades diferentes de todo el
mundo y mas de
30.000 partici-
pantes, en la que
Castell6n ha teni-
do por tercer afo
consecutivo su
sede, esta vez
completando el
aforo maximo
con 67 partici-
pantes.

La asociacion
de estudiantes
DevelUp, organi-
zadores del even-

to, han mostrado su agradeci-
miento a todas las entidades que
han colaborado y, especialmente,
a los participantes que han dedi-
cado todo un fin de semana a tra-
bajar duro en sus propios proyec-
tos de videojuegos. La organiza-
cién destaca la importancia que
tiene este sector en la provincia,
ya que se ha posicionado como
una de las ediciones méas numero-
sas de Espafa y con «unos partici-
pantes con mucha motivacién y
gran potencial que, debidamente
respaldado, aseguran un futuro
muy prometedor en la industria
del videojuegon.

Los videojuegos creados Ano-
ther stupid day, Comic Madness,
GO(L)D, Hunter’s Ritual: Virgin at
eighteen, Need souls, Purramid,
Qecheqik’s Fate, Ritual of Life,
The purest goat y Turbomachos se
encuentran disponibles de forma
gratuita en la web del evento para
todos los aficionados.




