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La Universidad sera sede de una competicion

mundial para desarrollar un vide

» Los participantes tienen un
plazo de 48 horas para

crear por equipos un
programa informatico

P. ALBEROLA
M El reto, crear un videojuego en
48 horas. La Universidad de Ali-
cante es sede de la prestigiosa
Global Game Jam, una competi-
cién de videojuegos que se cele-
braanivel mundial este finde se-
mana. En Alicante tendra lugar
en la sede de la UA. La competi-
cién esel pistoletazo de salidadel
mes cultural de la Escuela Poli-
técnica Superior de la Universi-
dad de Alicante

La recepci6n de participantes
de la GameJamUA comenzara a
las 14 horas del viernes. A conti-
nuacién, Andrés Montoyo, di-
rector de la Escuela Politécnica
Superior, realizard la presenta-
cion oficial de la actividad, a la
que seguirdn las charlas imparti-

das por los desarrolladores del vi-
deojuego Randal’s Mondayy de la
empresa Winged Minds. Segui-
damente, se comunicard a los
participantes un tema global, en
torno al que deben centrar el
desarrollo del videojuego. Todas
las sedes que hay a nivel mundial
de esta competicion, distribui-
das entre cerca de 80 paises, jue-
gan de manera simultanea. El
desarrollo del videojuego se hace
en equipo de hasta 6 personas
como maximo. «Esta actividad
no va dirigida sélo a programa-
dores informdticos, también a
diseniadores web, artistas, musi-
cos, escritores... el objetivo es
que los grupos unan a gente de
muchas disciplinas», sefiala Mi-
guel Angel Lozano, profesor de la
Universidad de Alicante.

El plazo de inscripcién finaliza
manfanay ésta es gratuita para el
alumnado de la UA y tiene un pre-
cio de 5 euros para participantes
externos. El domingo, sobre alas
16.30 horas, cada uno de los gru-
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Imagen de archivo de una edicion local del Game Jam en la UA.

pos participantes presentard su
juego y desarrollo. Son los parti-
cipantes quienes votaran los vi-
deojuegos que mas les hayan
gustado, los dos juegos con mayor

puntuacién tendrdn un trofeo.
Aunque ya se habian hecho com-
peticiones a nivel local, esla pri-
mera vez que la UA concursa a ni-
vel mundial.



