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Solo un 11% de los
d_esar_rolladores de _
videojuegos son mujeres

La industria de los videojue-
gos genera mds beneficios
queladel cine desde hace un
lustro, y es uno delos sectores
punteros y con mds deman-
da de trabajo en la actuali-
dad.

Sin embargo, la vocacién
de las mujeres en los traba-
jos relacionados con los jue-
gos (disenador, programador,
ingeniero...) es muy escasa.
Segtin el Ministerio de Educa-
cién las mujeres representan

33

universidades participan en
proyectos para conseguir
vocaciones en las mujeres

un 25% de los estudiantes de
ingenieriay arquitectura, a
pesar de ser mayoria en las fa-
cultades espariolas. Segtin la
gigante tecnoldgica Micro-
soft, el sector femenino esta

El sector de los videojuegos demanda trabajadores. arctivo

representado soloun 11% en-
tre los desarrolladores de vi-
deojuegos, y entre los adoles-
centes solo un 8% tiene la in-
tencién de estudiar
informadtica, frente a un 25%
de los chicos.

Organizaciones como Wo-
men in Technology, impulsa-
da por Microsoft junto con la
Asociacién Internacional de
Partners, intentan impulsar
las vocaciones femeninas en
este sector de la poblacion, a
través de eventos de concien-
ciacién enlos que se destacan
las oportunidades casi infini-
tas de trabajo y la posibilidad
de emprender en este campo,
cada vez mds demandado
por la poblacién. r.c.



