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La tecnologia 480interactive
desarrollada por la empresa
Cuatroochenta, del parque
cientifico, tecnolégico y em-
presarial de la Universitat
Jaume I (Espaitec) ha sido la
utilizada en el desarrollo de la
app oficial de Atrapa la bande-
ra, pelicula de animacion para
toda la familia que llega a la
cartelera hoy mismo. Esta no-
che, de hecho, se podrd descar-
gar la aplicacion para moviles
y tabletas Atrapa la bandera ofi-
cial, una aplicacion que ofrece
juegos para lundticos o tuto-
riales de experimentos “brico-
nauticos” mientras presenta a
los personajes en el contexto
de la aventura espacial.

La herramienta, que cuenta
con el diseno y desarrollo con-
junto de la Agencia Comploty
480interactive, estd ideada para
que los mds pequenos puedan
aprender jugando mientras se
introducen en la historia. La
pelicula es el segundo proyec-
to de los creadores de Las aven-
turas de Tadeo Jones. =




