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21 eneo D@Sarrollo, diseno y localizacion de
videojuegos: retos y sinergias

Alejandro Sarmiento y Luis Moyano (APE Factory
Rafael Ferrer y Maria Ferrer (Tl Group - Red Comet Media)

2 fevrero Trabajar de Freelance
para Conffeti Special FX

Jesus Gumbau
(programador de videojuegos / Conffeti Special FX)

20 marzo FIrebase y Unity

Sergio Aguado (Cuatroochenta)

25 :bil HIVe project

David Rodriguez / Marco Domingo
(Catness Game Studios)
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